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Rapportens anbefalinger

» at skolerne med afseet i Feelles Mal |l
retter opmaerksomheden mod det
faglige udbytte af at anvende it |
undervisningen og pa udviklingen af en
it-baseret fagdidaktik.



Rapportens anbefalinger

« at skolerne ikke begraenser elevernes adgang til
Internettet.

e atder sikres adgang til opleesningsprogrammer med
syntetisk tale fra alle computere pa skolerne.

o at leererne fokuserer pa de laeringsmeaessige mal for
undervisningen, nar de anvender treeningsprogrammer.

 atit-lokalet udfases pa skolerne og at skolerne i stedet
satser pa mobilt fleksibelt it-udstyr.

 at skolerne far en klar strategi for, hvordan man far
interaktive tavler i alle lokaler og tager dem i brug.

 at skolerne i hgjere grad fokuserer pa elevernes
anvendelse af tavlerne 1 undervisningen og |
frikvartererne.

o attavlerne er teendt hele skoledagen.



It | skolen -status

1. fase: teknologi pa skolerne
o 2. fase: It-integration | undervisningen
Fokus pa

o 3. fase: it i den faglige undervisning —
it-baseret fagdidaktik



Forskning i it i skolen viser/peger pa,
at It medvirker til

» elevernes engagement

* eleverne arbejder selvsteendigt

* nye relationer mellem laerere og elever
e videndeling

e samarbejde

« styrkelse af fagligheden




Forskningsprojekt
"It, faglig leering og videnledelse”

* It's betydning for den faglige laering |
udvalgte fag:
— Dansk og it
— Sprogfag og it
— Natur/teknik og it
— Fysik-kemi og it

http://www.pil.gentofteskoler.dk/Infoweb/Indhold/PIL/forskning
/dokumenter/rapport PIL 2008.pdf



http://www.pil.gentofteskoler.dk/Infoweb/Indhold/PIL/forskning/dokumenter/rapport_PIL_2008.pdf
http://www.pil.gentofteskoler.dk/Infoweb/Indhold/PIL/forskning/dokumenter/rapport_PIL_2008.pdf

It 0g laering — som resultat

 Bliver det faglige laeringsresultatet bedre,
nar eleverne anvender it?



It 0g laering som proces

* Faciliterer it de faglige leereprocesser?



JA



JA

..... men helt afhaengig af det didaktiske design

e |aereprocesserne — elevernes aktiviteter
e undervisningen — laererens funktion og aktiviteter

 |It's multimodalitet giver mange laeringstilgange



It og faglighed — fokus pa DIDAKTIK

« Fagdidaktik
- traditioner for undervisning med bogen

o It faglige undervisning og leering
- digitale medier udfordrer fagdidaktikkerne



Web 2.0

Anden generation af web-services tilgeengelige pa
Internettet, som giver mulighed for at samarbejde og
dele informationer, ideer, billeder, tekster

Fra centralt defineret indhold og statiske websider til
brugerdrevent indhold

e Brugergenereret
o Netvaerksorienteret

"Fra modtager til producent”



Web 2.0 aktualiserer

 Deltagelse
 Socialitet
 Kollaboration
* Produktion

* Publicering

o Multimodalitet
o Kreativitet

* Globalisering

Forandringspotentiale for didaktisk taeenkning
"saet of didaktiske begreber”



Feelles Mal |l

Ekspertpanel —
om It- og mediekompetencer | folkeskolen

Tveergaende faghaefte med udgangspunkt i Web 2.0:
4 temaer | faglige leeseplaner og
undervisningsvejledninger

 Informationss@ggning & -indsamling
* Produktion og formidling

« Analyse
 Kommunikation, videndeling & samarbejde



Teknologiske udvikling
- gentaenke fag og didaktik

« David Bolter: Remediering — digitaliseringen
aendrer de tidligere analoge medier og giver
dem nye fremtraedelsesformer

* Nye teknologiers laeringspotentiale — nye
mader at teenke fag og didaktik pa:

Re-didaktisering og Ny-didaktisering



Redidaktisering

En leerer udtaler:

« Jeg bruger naesten udelukkende nettet til
forberedelse. Jeg henter meget pa
EMU’en og sa omformer jeg det til brug for

mine elever. Det er sjeeldent, jeg direkte
kan bruge det.



Didaktik
— traditionelt leererens domeene

 Den traditionelle didaktik tager ikke hgjde for den leerende som den,
der malsaetter, indholdsvaelger, planlaegger, gennemfarer og
evaluerer

 Arbejde med projekter og it betyder, at eleven | hgjere grad selv
malsaetter, planleegger og tilretteleegger deres leereprocesser

Laereren som didaktisk designer
Eleven som didaktisk designer



Didaktisk Design
t-baseret didaktisk design

 Hvorfor dukker design op 1 relation til det paedagogiske
omrade?

 Begrebet design giver aktgren en mere aktiv rolle og
tilskriver aktaren en mere betydningsfuld rolle, en stgrre
magt til at forandre og pavirke end tidligere

— fra central og autoritetsstyret samfund mod et mere
komplekst samfund, hvor flere ses som handlende aktarer
(Kress 2008).



Design — begrebet

* Eng. tegning, plan, af lat. designare aftegne,
ggre udkast, planlaegge. (Gyldendals DVD leksikon 2006)

« Oprindeligt inden for arkitektur, kunsthandveerk,
iIndustriel design, grafisk design mv.:
funktionalitet og eestetik

| dag et bredt begreb: et interdisciplinaet omrade,
der samler information fra flere discipliner og
daekker over mange ekspertiser i formgivning,
udformning af...



Didaktik

laering

Skolen

Industrisamfunds Matrix skole

skole

Didaktikken

Flere didaktikker

Formel, individuel Formel,

Statisk

individuel/ social

Statisk og
foranderlig

Vidensamfunds
skole

Didaktisk design

Formel/uformel
individuel/social

Aben og foranderlig



Didaktisk design

Didaktisk — tre niveauer

e Etteoretisk niveau

e Et organisations- og planlaegningsniveau
 Et praktisk niveau

(Dale 1989, 2000)



Web 2.0 som Didaktisk potentiale og udfordring

Hvilke lzeringspotentialer ligger der fx | brugen af:
 Blogs

* Chat

 Online spil

» Game Maker

» Skype

* YouTube

o Flickr

» Wikipedia

* Google Earth




Web 2.0 som Didaktisk potentiale og udfordring

Hvilke undervisnings- og leeringskvaliteter og
faciliteter ligger der 1 forhold til :

* De enkelte fag
 Tveerfaglige forlgb — projekter

 Globalt orienterede projekter med skoler | andre
lande?



Web 2.0 som Didaktisk potentiale og udfordring

o Etabler udviklingsgrupper med elever og leerere,
hvor man sammen undersgger og vurderer, hvad
der kan bruges og hvilke leeringmuligheder og -
kvaliteter, der kan vaere 1 brugen I skolen

 Udnyt elevernes erfaringer



Nogle af de aldste barn/unge "Power Users” har

omfattende og avanceret brug af de digitale
medier

Integreret | deres hverdagsliv
har digitale kompetencer pa et hgjt niveau



De aldste Power Users’ kompetencer

% online kommunikation

% etablere og bruge online netvaerk
% samarbejde online

% forhandle online

% online ledelse

% engelsk som on-line-hverdagssprog

Centrale kompetencer I et vidensamfundsperspektiv
Resultat af uformel leering!



 Hvordan kan disse "Power Users” bruges
Konstruktivt | skolen?

 Hvordan kan skolen bruge deres kompetencer?
09

 Hvordan kan skolen medvirke til at alle elever
udvikler disse kompetencer?




Elevernes svage kompetencer
- nyt lzeringsindhold

Informationssggning
webetik
sikkerhed

www.goinfo.dk

www.netpilot.dk



http://www.goinfo.dk/
http://www.netpilot.dk/

Hvordan kan it-baseret fagdidaktisk
udvikling organiseres?



Organisationsmodel baseret pa

* Brugerdreven innovation

* Videndeling

« Kollaborativ leering
e Laering I netvaerk

* Praksisfeellesskaber



Etablere faggrupper I:
dansk, naturfag, sprog, matematik mv

Med fokus pa:
udvikling af it-fagdidaktiske design

Ledet af:
en "iInnovator” med kompetencer 1 it og fag



Kickoff-seminar for faggrupper og it-faglig
Innovator

Starte uv-forlgb & online konference

Miniseminar — fremlaeggelse, refleksion,
videreudvikling

Arbejde med uv-forlgb

Miniseminar — fremlaeggelse, refleksion,
videreudvikling

Arbejde med uv-forlgb

Miniseminar — fremlaeggelse, refleksion,
videreudvikling

Arbejde med uv-forlgb

Miniseminar — fremlaeggelse, refleksion,
videreudvikling

Formidlingsseminar for andre laerere



lt-fagdidaktisk Innovator

* motiverer til nytaenkning

* tager udgangspunkt | konteksten (laereres
og elevers erfaringer) for udvikling af it-
fagdidaktiske design

* ser potentialerne
* styrer forandringsprocessernes faser

* gar ind i processen og arbejder sammen
med laererne




Udnyttelse af eksisterende ressource-
personer pa skolen

« Kortleegning af ressourcepersoner



Skoleledelsens rolle

e |gangseetter it-didaktiske fagprojekter
» fglger op pa projekterne

o sikrer at it-kompetence indgar |
undervisernes kompetenceudvikling

o sikrer saerlig kompetenceudvikling for it-
fagdidaktisk innovatorer

e arrangerer spredningsseminarer for leerere
pa skolen

o sikrer at it indgar i leerernes arsplaner
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