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FORORD
Kreativitet i gymnasiet

Danmarks Evalueringsinstitut (EVA) preesenterer i denne rapport resultaterne af en undersggelse
om kreativitet i gymnasiet. Undersggelsen bidrager med viden om, hvordan gymnasielaerere pa
tveers af fag forstar, hvad det vil sige at vaere kreativ inden for deres fag, og hvordan laererne i prak-
sis arbejder med at styrke elevernes kreativitet i undervisningen.

Rapporten tager saledes et empirisk udgangspunkt i forsaget pa at belyse, hvad kreativitet er, set
fra et gymnasieleererperspektiv.

Kreativitet er en vigtig ressource nu og i fremtiden. Det budskab lyderigen ogigen bade i en dansk
ogien international kontekst. Kreativitet ses som en kompetence, vores uddannelsessystem - og
herunder gymnasierne - skal medvirke til at fremme. Det fremgar bl.a. af gymnasieuddannelsernes
formalsparagraffer og af laereplanerne for stadig flere fag.

Samtidig optraeder innovative kompetencer som en af de fire nye "brede faglige kompetencer”,
som gymnasiereformen fra 2017 seetter fokus pa. Hvis elevernes innovative kompetencer skal styr-
kes, er det relevant at szette fokus pa, hvordan kreativitet - som fundament for innovation - kan
understettes i undervisningen.

Spargsmalet er, om vi ved, hvad vi taler om, nar vi gnsker at fremme elevernes kreative kompeten-
cer, kreativitet eller kreative evner. Og om det er tydeligt for fysik- og danskleereren, hvordan de
konkret skal lafte opgaven, nar der bliver stillet krav om, at de skal udvikle og stimulere elevernes
kreativitet?

Med denne rapport haber jeg, at paedagogiske ledere og laerere pa gymnasierne kan hente inspira-
tion til, hvordan arbejdet med at styrke elevernes kreativitet kan se ud i praksis som en del af en

undervisning, hvor fokus pa faglige mal og udvikling af elevernes kreativitet kan ga hand i hand.

Samtidig er det mit anske, at EVA kan bidrage til udviklingen af et feelles sprog om arbejdet med at
styrke elevers kreativitet, der kan anvendes bade inden for og pa tvaers af fag.

Endelig haber jeg, at undersagelsen kan veere med til at kvalificere en diskussion af, hvilken veaerdi
det har at arbejde med elevernes kreativitet som en del af gymnasiets opgave, samt hvad det kree-
ver organisatorisk og politisk, hvis vi skal blive bedre til at styrke elevernes kreativitet.

Undersggelsen er en del af EVA’s handlingsplan for 2018.

Mikkel Haarder
Direkter for EVA
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Kreativitet i gymnasiet

Resumé

Denne rapport saetter fokus pa, hvordan de politiske ambitioner om at styrke kreativiteten hos ele-
verne i gymnasiet kan blive omsat i den konkrete dagligdag i undervisningen pa de gymnasiale ud-
dannelser. Undersagelsen har til formal at understatte arbejdet med elevernes kreativitet i gymna-
siet ved at belyse, hvordan gymnasielaerere forstar, hvad det vil sige at vaere kreativ inden for deres
fag, samt hvordan man som laerer kan tilrettelaegge undervisning med fokus pa at styrke elevernes
kreativitet. Undersagelsen belyser derudover elevernes tilgange til, oplevelser med og udbytte af
undervisning med fokus pa deres kreativitet, som det ses fra et |eerer- og et elevperspektiv.

Rapporten bygger pa interviews med leerere og elever samt pa observationer af undervisning hos
lzerere, der i seerlig grad arbejder med at styrke elevernes kreativitet som en del af undervisningen i
fagene billedkunst (STX), dansk (STX), fysik (STX) og teknologi (HTX).

Rapportens relevans og malgruppe

Badeien dansk ogien international sammenhang er der voksende opmaerksomhed p3, at ele-
vers og studerendes kreativitet skal udvikles og understgttes i en formel uddannelsessammen-
haeng. Begrebet er pa den uddannelsespolitiske dagsorden fra daginstitutioner til universiteter.

I loven om de gymnasiale uddannelser fremgar det, at uddannelsernes formal bl.a. er at "udvikle
elevernes kreative og innovative evner og kritiske sans”!. Kravene om at arbejde med kreativitet er
blevet tydeligere med gymnasiereformen, der tradte i kraft i 2017, idet "kreativitet” nzevnes i flere
lzereplaner end fgrhen. Det geelder i laereplanerne i 12 fag pa STX, 11 fag pd HTX, ni fag pd HF og i
syv fag pa HHX. Det er forskelligt, pa hvilken made kreativitet som begreb optraeder i laereplanerne.
| flere laererplaner fremgar det, at de respektive fag skal bidrage til at udvikle elevernes kreative
kompetencer eller evner.

Inden for en uddannelsesmaessig kontekst findes der forskellige teoretiske bud pa, hvad det vil sige
at veere kreativ, og der pagar generelt en diskussion af, hvad begrebet kreativitet refererer til.
Mange laerere oplever, at det er uklart, hvad kreativitet eller “kreative kompetencer” betyder - og
hvad et fokus pa elevernes kreativitet indebaerer for deres daglige undervisningspraksis. Denne un-
dersggelse tager et empirisk udgangspunkt og beskriver, hvordan gymnasielaerere i praksis forstar
og arbejder med elevers kreativitet.

| en international kontekst fremhasves kreativitet som en af de helt centrale egenskaber pa fremti-
dens arbejdsmarked, bl.a. har World Economic Forum oplistet de ti vigtigste feerdigheder for ar-
bejdsstyrken i 2022, hvor kreativitet, originalitet og initiativ er pa en tredjeplads? Ligeledes har

1 Bekendtggrelse af lov om de gymnasiale uddannelser § 1, stk. 3: https://www.retsinformation.dk/Forms/R0710.aspx?id=209370.
2 World Economic Forum (2018): The Future of Jobs Report. http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2018.pd
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OECD fremhaevet, hvordan kreativitet og kritisk teenkning i stigende grad er vigtigt pa arbejdsmar-
kedet. Samtidig fremhaeves det, at kreativitet ogsa er centralt ift. personlig trivsel samt medvirker
til at understette velfungerende demokratiske samfund?.

Undersggelsens primeere malgruppe er praktikere i form af paedagogiske ledere og leerere i gymna-
siet. Sekundaert retter undersggelsen sig mod uddannelsessektoren mere bredt, herunder beslut-
ningstagere, interessenter, fagkonsulenter og forskere p& omradet.

Resultater

| det fglgende beskrives undersggelsens hovedresultater.

Fagenes udgangspunkter

Kreativitet optraeder i forskellige roller i lzereplanerne

Kreativitet er et begreb, der optreederi ca. halvdelen af de gymnasiale uddannelsers laereplaner
(pa tveers af STX, HTX, HHX og HF)“. Pa tveers af forskellige fags leereplaner optraeder et tema om
kreativitet pa forskellige mader, men ogsa inden for de enkelte fags laereplaner kan kreativitet op-
treede pa forskellig vis. | laereplanerne ses begrebet bl.a. anvendt som en personlig egenskab og
evne, en kompetence, et paedagogisk virkemiddel og et fagligt mal eller tema.

Pa den ene side optreeder elevernes kreativitet nogle steder i lzereplanerne som et selvsteendigt
mal, som faget skal bidrage til at udvikle, mens det kreative andre steder i hgjere grad placeres i
rollen som et middel til at realisere andre faglige mal. Pa samme vis beskrives kreativitet nogle ste-
deri lzereplanerne som et selvsteendigt tema, der har faglig relevans for selve faget, mens kreativi-
tet andre steder i hgjere grad saettes pa dagsordenen i et samfundsmeessigt perspektiv, fx ved at
eleverne skal laere, hvordan kreativitet kan vaere et vigtigt bidrag til et moderne samfund. Ofte op-
treeder begrebet ogsd i sammenhang med begrebet innovation.

Lareplaner og preveformer har betydning for mulighederne for at arbejde med
elevernes kreativitet

Fagenes laereplaner og praveformer spiller en rolle, ift. hvor oplagt det er som leerer at szette fokus
pa elevernes kreativitet. Laereplaner, som vaegter og indeholder formuleringer om elevernes kreati-
vitet, giver en ramme for at arbejde med at styrke elevernes kreativitet - om end der stadig er et
behov for at f& udfoldet, hvad der konkret forstas herved, og hvordan der konkret kan arbejdes her-
med. Som eksempel herpa kan fremhaeves laereplanen i fysik, som bl.a. angiver, at undervisningen
tilretteleegges”, sddan at elevernes "nysgerrighed og kreativitet stimuleres”. P& samme vis lzegger
forskellige typer af preveformer i starre eller mindre grad op til et fokus pa elevernes kreativitet.
Portfolio, som isaer anvendes i billedkunst, er et godt eksempel pa et understattende eksamens-
veerktej, der fremmer dagsordenen og gar evaluering af elevernes kreativitet til en integreret del af
faget. Undersggelsen tydeliggar, at malsaetninger om at udvikle elevernes kreativitet som en del af
gymnasiets opgave bl.a. kraever, at ambitionerne kan ses afspejlet i praveformerne.

3 Vincent-Lancrin, S., et al. (2019), Fostering Students' Creativity and Critical Thinking: What it Means in School, Educational Research
and Innovation, OECD Publishing, Paris, https://doi.org/10.1787/62212c37-en.

4 Her er antallet af laereplaner gjort op per fag, saledes at ét fag kun teeller én gang, og sddan sa laereplaner for fagenes forskellige ni-
veauer ikke teelles med.

5 Leereplanen for fysik pa A-, B- og C-niveau pa STX 2017.
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Kreativitet star mere centralt i nogle fag end i andre

Undersggelsen viser, med udgangspunkt i leerernes opfattelser samt deres henvisninger til leere-
planerne, at en malsaetning om at styrke elevernes kreativitet i varierende grad er en dagsorden,
som fylderinden for de forskellige fag. Kreativitet kan vaere et centralt fagligt omdrejningspunkt i
faget, som det fx er i billedkunst og teknologi; to fag, der sigter pa at styrke elevernes kreativitet.
Det skyldes seerligt de to fags fokus pa kreative processer, hvor eleverne skal udfolde sig kreativt og
produktivt. Kreativitet kan ogsa veere et mindre centralt tema, som fx i dansk og fysik, hvor fagene,
som de serud i gymnasiet i dag, ikke laegger op til et seerligt udfoldet arbejde med elevernes kreati-
vitet. Der er sdledes forskel pa, om fagene har kreativitet som et centralt genstandsfelt i undervis-
ningen, eller om elevernes kreativitet seerligt kommer i fokus via specifikke dele af faget, som fx
skrivning i dansk og den eksperimentelle del i fysik og som et resultat af individuelle lzereres initia-
tiv og interesse.

Laerernes forstaelse af og paedagogiske greb til at arbejde med
elevernes kreativitet i gymnasiet

Feellestraek i lerernes forstaelser af kreativitet pa tveers af fag

Undersggelsen viser, at der er mange feellestraek i leerernes forstaelser af, hvad det vil sige at vaere
kreativ i gymnasiet pa tvaers af fag. Der kan identificeres seks tveergaende dimensioner ift. laerernes
forstdelse af, hvad der definerer den kreativitet, som undervisningen i gymnasiet skal understatte.
De seks dimensioner fremgar af illustrationen:

At anvende
faglig og
tveerfaglig viden
pa nye mader
At taenke
En anderledes og
dannelsesproces kritisk

At generere og
At skabe noget kvalificere idéer

En
undersggende
leereproces

Laererne fremhaever, hvordan det at vaere kreativ er noget, der forudsaetter og haenger teet sammen
med faglighed. En indsats for at styrke elevernes kreativitet sker inden for en faglig ramme, med et
fagligt formal og forhdbentligt med et fagligt udbytte. Laererne beskriver kreativitet som det, at ele-
verne selvsteendigt anvender faglig og tveerfaglig viden og metoder pad nye mader og i nye kontek-
ster. | forleengelse heraf gar det ogsa igen blandt laererne, at kreativitet drejer sig om at arbejde
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med at udvikle og kvalificere idéer, men ogsa udfordre egne og andres idéer, teenke i alternativer
og stille kritiske spargsmal til det eksisterende.

Kreativitet er, ifglge en del af laererne, ikke bare et spgrgsmal om, at eleverne taenker kreativt, men
ogsa et spergsmal om at handle kreativt ved at omseette den kreative proces til et fagligt produkt.
Derfor betegnes kreativitet ogsa som en skabelsesproces, hvor eleverne realiserer deres idéer, men
hvor et produkt skal forstas i bred forstand og kan have en materiel sdvel som en immateriel form.
Det skabende kan handle om at skabe noget helt nyt, men kan ogsa dreje sig om at videreudvikle
noget eksisterende. Her er det tydeligt, at kreativitet i mange af leerernes opfattelser og praksis er
teet keedet sammen med en indsats for at styrke elevernes innovative kompetencer.

Endelig knytter laererne ogsa kreativitet til dannelse. Det vil sige, at eleverne, nar de udvikler deres
kreativitet, samtidig udvikler sig som mennesker. Det at kunne taenke og handle kreativt kan samti-
dig virke myndiggarende ved at udvide elevernes horisont for, hvad verden er og kunne veere, og
deres rolle heri.

Sertrak ift. forstaelser af kreativitet inden for de enkelte fag

Der er ogsa, pa tveers af fagene, nuancer og saeregenheder ift. hvordan leererne forstar af, hvad det
vil sige at veere kreativ. Forskellene beror bl.a. pa forskelle i lzererplanerne. | billedkunst og tekno-
logi veegtes fx en teknisk og materialemaessig dimension hgjere end i de andre fag, forstaet pa den
made, at kreativitet fra dette perspektiv ogsa handler om at levere et relevant fysisk produkt og
have sans for materialer. Den eksperimenterende dimension er noget, der fylder i fysik og billed-
kunst, mens kreativitet forstaet i et dannelsesperspektiv isaer er pa spil i dansk og teknologi. |
dansk beskriver laererne bl.a. det at udvikle ens egen personlige stemme og udvide ens forstaelse
af, hvad verden er og kan, som udtryk for kreativitet, mens teknologi kobler teknologisk dannelse
til elevernes kreativitet.

Et feelles sprog er en forudsaetning for et faelles fokus

Laererne eftersparger et feelles sprog om det at arbejde med elevernes kreativitet. Det vil sige et
feelles begrebsapparat om forskellige forstaelser af, hvad kreativitet er, og hvordan man som laerer
eller fagteam konkret kan arbejde med det. Et feelles sprog vil understatte mulighederne for feelles
droftelser af, hvad et fokus pa elevernes kreativitet har af veerdi og betydning for fx elevernes gene-
relle leerings- og udviklingsprocesser samt for, hvordan man kan arbejde med det. Et fzelles sprog
vil ogsé gare det lettere at tydeliggere for eleverne, hvad der menes med kreativitet, og hermed
hvad formalet med denne type undervisning er, hvilket ikke altid er klart for eleverne i dag. Der op-
leves blandt laererne bade et behov for et feelles sprog om kreativitet inden for de enkelte fag, men
0gsa pa tveers af fag, idet arbejdet med elevernes kreativitet ogsa ofte sker tveerfagligt.

Fem paedagogiske greb til at styrke elevernes kreativitet gennem undervisningen
Blandt laererne gar fem forskellige paedagogiske greb til at styrke elevernes kreativitet gennem un-
dervisningen igen. Grebene garigen pa tveers af fag, om end grebene kan veere mere udbredte i
nogle fagend andre. De fem greb er:
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Abne opgaver

Undervisning med fokus pa

En legende tilgang proces

Rammesaetning og
benspaend

Problemlgsningsopgaver

Abne opgaver giver plads til elevernes kreativitet

Ifglge leererne er en dbent formuleret opgave en forudsaetning for, at elevernes kreativitet kan
komme i spil. Det kan vaere opgaver, hvor der ikke findes ét korrekt svar, opgaver, hvor eleverne
selv skal finde ud af, hvordan de kommer hen til en given lasning, eller opgaver, hvor en del af selve
opgaven er, at eleven selv formulerer den. Nar opgaven er dben, giver det mulighed for, at eleverne
kan teenke nyt og originalt i deres opgavelgsning frem for at reproducere viden. Ligeledes kan fra-
veeret af ét rigtigt svar eller én rigtig made at arbejde med opgaven pa understatte elevernes fanta-
sifuldhed, og at de bliver komfortable med at prave sig frem.

Kreativiteten skal udfolde sig inden for klare rammer

Laerernes erfaring er dog, at kreativitet ikke understgttes af totalt frie rammer. Der skal vaere en ba-
lance mellem “det styrede” og "det frie” for at sikre en velfungerende og udbytterig undervisning.
Det er karakteristisk for meget af den undervisning, der sigter pa at styrke elevernes kreativitet, at
lzererne pa én gang giver eleverne meget autonomi og mulighed for selv at veere styrende i den
konkrete opgavelasning, fx ved at stille abne spergsmal, men at den samtidig er tilrettelagt med
velafgraensede rammer og klare krav til og kriterier for opgavelgsningen. Laererne understreger, at
en klar rammeszetning er afgarende for at skabe en for eleverne handterbar og faglig meningsfuld
oplevelse med opgaverne. Som en del af rammesaetningen benytter flere lzerere sig af benspaend
eller dogmer, som bidrager til at afgraense den stillede opgave, men ogsa fremmer elevernes krea-
tivitet ved at begraense mulighederne for vanetaenkning og stille krav til originalitet og nyteenkning,

Procesfokus skal styrke en nysgerrig elevkultur med plads til at forsege og fejle
Laererne har fokus pa, at eleverne skal treenes i at veere i en kreativ proces frem for at veere oriente-
rede mod resultater og slutprodukter. Eleverne skal ikke bare ga med den farste idé, de far, men
udforske og udfordre deres kreative idéer for at kunne udvikle og kvalificere dem. Derfor tilrette-
lzegger laererne ofte arbejdet med elevernes kreativitet som procesarbejde, hvor eleverne skal un-
dersgge en problemstilling eller udvikle et lasningsforslag, men hvor fokus er pa arbejdsprocessen.
Det vil sige, at elevernes ageren, navigeren i og handtering af de forskellige faser i processen er vig-
tigere end slutproduktet i sig selv. Laererne indlaegger lobende dialog med lzerer og klassekamme-
rater undervejs i processen, fordi de oplever kreativitet som en relationel starrelse, der styrkes og
udvikles i dialog med andre. Procesfokusset skal styrke elevernes forstaelse af, at endemalet ikke
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altid er det vigtigste, hvilket ellers er en indstilling, mange elever ifalge lzererne har. Dette fokus
haenger sammen med en generel opmaerksomhed mod at fremme en nysgerrig elevkultur med
plads til at forsage og fejle.

Problemlasningsopgaver skaerper behovet for nytaenkning

En del af laererne anvender ogsa problembaseret undervisning som en tilgang, de oplever er med
til at understatte elevernes kreativitet. De stiller eleverne problemlgsningsopgaver, der ofte om-
handler virkelige problemstillinger i kontrast til problemstillinger, som er designet og formuleret til
en skolekontekst. Kendetegnende for de opgaver, eleverne stilles, er, at der ikke findes én lgsning
pa opgaven, enten fordi der er flere mulige lasninger, eller fordi der endnu ikke er fundet en lgsning
pa problemet, i og med at det stadig er et problem ude i "virkeligheden”. Dermed skaerper denne
type opgaver behovet for nyteenkning.

En legende tilgang til undervisning hjzelper eleverne til at taenke i nye baner

Brug af legende aktiviteter, artefakter, krop, tegning og sanselighed i undervisningen kan vaere med
til at stimulere kreativiteten. Blandt leererne finder man den erfaring, at leg giver mulighed for at
teenke uden for etablerede kasser og for at skabe et kognitivt skifte hos eleverne. Dette er, fordi le-
gen ikke har et fast mal, men kan laegge op til en eksperimenterende tilgang, hvor man kan bygge
videre pa noget eksisterende eller pd egne og andres idéer, og hvor der ikke er noget, der hedder
rigtigt eller forkert.

En tryg og nysgerrig klassekultur er en forudsaetning for et kreativt klasserum
Laererne beskriver, at en tryg og nysgerrig klassekultur er en forudsaetning for at lykkes med at
skabe et klasserum, der understatter, at elevernes kreativitet kan udvikles, og at laererne selv spiller
en vaesentlig rolle ift. at etablere dette. Trygheden handler om en klar rammesaetning af undervis-
ningen, men haenger ogsa sammen med relationen mellem lzerer og elever samt eleverne imellem.

En central del af leererens rolle i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet er, at laereren selv
optraeder som inspirationskilde til, hvordan man kan taenke og arbejde kreativt. Det vil sige, at |-
reren praktiserer den tankegang, som leereren forsgger at styrke hos eleverne, og gar en dyd ud af
atvise, at heller ikke leereren ved alt og ogsa kan fejle — og at dette er en naturlig del af en kreativ
proces og kan bringe processen videre.

Bedemmelse af kreativitet foregar primaert indirekte

Blandt de fire fag dansk, billedkunst, fysik og teknologi er der forskel pa, hvorvidt og hvordan evalu-
ering og bedemmelse af elevernes kreativitet formelt set indgar som en del af faget. Det har dels at
gore med, hvilke faglige mal og hvilket kernestof fagene indeholder, og dels med fagenes pravefor-
mer og laereplanernes anvisninger ift. evaluering. Seerligt inden for fag, hvor der er et szerskilt fokus
pa proces og produkter, sdsom billedkunst og teknologi, tilkendegiver laererne, at de arbejder med
at evaluere, bedgmme og give feedback pa elevernes kreativitet. Det fremgar generelt, at egentlig
bedgmmelse af elevernes kreativitet primeert foregar indirekte. Det skyldes, at kreativitet ifalge lae-
rerne ofte har betydning for niveauet i elevernes faglige praestationer og produkter og for, hvilket
taksonomisk niveau eleverne befinder sig pa.

Feedback pa kreativitet er vigtigt, mens bedemmelse bade kan virke motiverende
og demotiverende for eleverne

Undersggelsen viser, at leererne har forskellige holdninger til og erfaringer med at evaluere, give
feedback pa og bedemme elevernes kreativitet. Laererne er enige om vigtigheden af at give forma-
tiv feedback i forhold til, hvordan eleverne griber opgaver med elevernes kreativitet i fokus an. Det
er bl.a. vigtigt, da det hjeelpe eleverne med at udvikle et sprog for det kreative og understgtte en

Danmarks Evalueringsinstitut 11



Kreativitet i gymnasiet
Resumé

progression i udviklingen af elevernes kreativitet. Derimod er flere laerere mere tvetydige ift. sum-
mativ bedgmmelse af elevernes kreativitet. Pa den ene side er et perspektiv blandt leererne, at et
bedgmmelsesfrit rum er en forudsaetning for, at eleverne ter kaste sig ud i kreative processer. Pa
den anden side peger nogle leerere pd, at kreativitet omvendt er ngdt til at indga i eksamen ogien
bedgmmelse af eleverne, hvis et fokus pa at styrke elevernes kreativitet for alvor skal tages serigst
af elever og laerere.

Kreativitet som del af undervisningen stiller krav til laerernes kompetencer og rolle
Undervisning med fokus péa elevernes kreativitet stiller krav til laerernes kompetencer og til den
rolle, de indtager i undervisningen. Rollen er ofte kendetegnet ved, at laereren optraeder som en
faglig kapacitet, der fungerer som faglig sparringspartner og vejleder for eleverne. En del af laererne
arbejder med at vende undervisningen pa hovedet ved at give eleverne en mere central rolle og
lzereren en mere tilbagetrukket rolle. Desuden arbejder nogle laerere med at udfordre rollefordelin-
gen i klasserummet og asymmetrien mellem leerer og elever, bl.a. ved at signalere over for ele-
verne, at de ogsa er i stand til at laere laereren noget, eller ved at leerer og elever i feellesskab indta-
ger en undersggende rolle.

Undervisning med fokus pa elevernes kreativitet kraever, at leereren kan handtere, at undervisnin-
gen er dynamisk og i nogen grad uforudsigelig, fordi eleverne er med til at bestemme, hvilken ret-
ning undervisningen skal bevaege sigi. Denne type undervisning kraever ifalge laererne et fagligt
overskud og en faglig selvsikkerhed, ift. at eleverne kan na de faglige mal ad andre veje end ved
klassisk undervisning, som fx tavleundervisning, hvor laereren kan opleve en stgrre grad af kontrol.

Elevernes tilgange til og udbytte af undervisning med fokus pa
kreativitet

Eleverne har forskellige tilgange til undervisning med fokus pa kreativitet
Undersggelsen viser, at eleverne har forskellige syn pa og mader at agere i undervisning, hvor deres
kreativitet er i fokus. Der kan udledes tre arketypiske tilgange blandt eleverne: en resultatorienteret
tilgang, en ambivalent tilgang og en kreativt engageret tilgang.

Elever med en resultatorienteret tilgang er fokuserede pa karakterer og eksamen, hvilke preeger de-
res made at agere pa i undervisningen. De sgger det "rigtige svar” og den forventede fremgangs-
made. De er orienterede imod leererens gnsker og forventninger og udtrykker frustration over op-
gaver, som er sveere at afkode, ift. hvad der giver hgje karakterer. Derfor kan de opleve undervis-
ning med fokus pa kreativitet som en barriere for at lykkes med at gare det godt i undervisningen,
fordi det ud fra deres forstaelse drejer sig om at lase opgaver korrekt, sikre sig en hgj karakter og
klare sig godt til eksamen.

Elever, der er kendetegnede ved en ambivalent tilgang, foretraekker en balance mellem den under-
visning, der saetter fokus pa deres kreativitet, og mere klassiske undervisningsformer og opgavety-
per. Grundlaeggende er eleverne med denne tilgang glade for den variation, som undervisning med
fokus pa kreativitet kan skabe, men samtidig kan de opleve undervisningen som kraevende og som
noget, der skaber usikkerhed. Derfor vil en elev med en ambivalent tilgang svinge mellem forvir-
ring, frustration og afkobling pa den ene side og engagement og involvering pa den anden.

Elever med en kreativt engageret tilgang bliver motiveret og oplever et udbytte af undervisning, der
har fokus pa deres kreativitet, og trives derfor hermed. De oplever fx dbne opgaver som et puste-
rum og er glade for den valgfrihed, som praeger opgaverne. Fra et laererperspektiv har disse elever
ofte en legende og eksperimenterende tilgang til opgaverne og seetter pris pa, at undervisningens
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vante strukturer brydes. For disse elever opleves undervisning med fokus pa deres kreativitet i hgj
grad som en mulighed for at udfolde sig i undervisningen, blive motiveret og laere nyt.

Det er ikke entydigt, hvilken betydning fagligt niveau har for elevernes tilgange

Pa baggrund af laerernes oplevelser tegner der sig ikke noget entydigt menster, ift. hvilken betyd-
ning elevernes faglige niveau har for deres tilgange til undervisning, hvor deres kreativitet er i fokus.
Pa den ene side oplever leererne, at fagligt svage elever eller elever, der normalt ikke deltager i un-
dervisningen, nogle gange kan komme pa banen i undervisning med fokus pa kreativitet, hvor an-
dre typer af kompetencer og teenkemader bringes i spil. Pa den anden side peger laererne ogsa pa,
at en steerk faglighed og et solidt fundament ofte er en forudsaetning for at taenke kreativitet inden
for en faglig ramme. Inden for hver af de tre typer elevtilgange fortzeller laererne, at der findes bade
fagligt staerke og svage elever.

Undervisning med fokus pa kreativitet kan have bade et fagligt og personligt
udbytte for eleverne

Laerere og elever peger pd, at undervisning med fokus pa kreativitet kan have tre slags udbytte for
eleverne.

Styrket faglighed via undervisning med fokus pa kreativitet

Faglige gevinster naevnes gennemgéende som den primaere drsag til, at laererne veelger at arbejde

med elevernes kreativitet. Ifalge laererne understatter undervisning med fokus pa elevernes kreati-

vitet deres lzering. Fra et laerer- og elevsynspunkt kan det haenge sammen med, at eleverne oplever
motivation, tager ejerskab i undervisningen og er deltagende. Leeringsudbyttet forklares ogsa med

den anvendelsesorientering, som ofte praeger denne type undervisning. Endelig peger nogle leerere
pa, at undervisning, der involverer fx krop og leg, er med til at styrke elevernes hukommelse.

Positive skoleoplevelser og modvaegt til praestationskultur

Undervisning med fokus pa kreativitet kan give elever positive oplevelser med det at ga i skole. Det
handler om, at undervisningen er med til at skabe arbejdsglaede for bdde leerere og elever, gode
relationer og steerke faellesskaber. Derudover er flere |eerere optagede af, at undervisningen funge-
rer som et "modsvar” til den preestations- og perfektionskultur, som de oplever, praeger gymnasiet.
Bade leerere og elever oplever undervisning, hvor der laegges veegt pa nysgerrighed, og hvor fejl ak-
tivt italesaettes, som noget, der kan veere veerdifuldt og kan vaere med til at mindske elevernes prae-
stationspres og resultatorientering.

Forberedelse til et omskifteligt arbejdsliv

Undervisning med fokus pa kreativitet kan, ifalge en del bade laerere og elever, vaere er med til at
understgtte udviklingen af personlige egenskaber og kompetencer, der er relevante i elevernes
fremtidige studie- og arbejdsliv og liv i det hele taget. Det handler bl.a. om handlekompetence,
planleegningsevner, selvstaendighed, divergent teenkning og problemlasningskompetencer. Lae-
rerne fremhaever, at undervisningen er med til at ruste eleverne til et omskifteligt arbejdsliv ved at
styrke elevernes kompetencer ift. at kunne navigere pa et arbejdsmarked, der kraever stor selv-
steendighed, anvendelse af viden i nye kontekster, og hvor der i mange tilfzelde ikke vil vaere stan-
dardiserede jobprocedurer. Kreativitet ses saledes som en kompetence, der er brug for i fremtiden,
og som undervisningen bidrager til at styrke.
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Organisatoriske rammer for undervisning med fokus pa elevernes
kreativitet

Kompetenceudvikling og muligheder for kollegialt samarbejde er afggrende
Undervisning, der bidrager til at styrke elevernes kreativitet, kreever ifglge laererne relevant kompe-
tenceudvikling, for at laererne blive klaedt pd med de kompetencer og kan treede ind i den saerlige
lzererrolle, som dette arbejde kraever, og har kendskab til konkrete metoder, greb og veerktgijer, der
kan anvendes i denne type undervisning. Mange af de interviewede leerere har selv deltaget i for-
skellige typer af formelle kurser, ligesom en del af dem har laest litteratur pd omradet og peger pa,
at dette har veeret centralt ift. at kleede dem pa til at arbejde med elevernes kreativitet. For lzerere,
der ikke har arbejdet indgdende med elevernes kreativitet i undervisningen for, vil der derfor veere
et lignende behov for kompetenceudvikling. Samtidig peger leererne pa, at gode muligheder for at
kunne samarbejde, sparre og vidensdele med kollegaer understatter deres arbejde med at styrke
elevernes kreativitet.

Behov for skemateknisk fleksibilitet og tid til forberedelse

Blandt laererne gar det igen, at det styrker mulighederne for at arbejde med elevernes kreativitet,
hvis der er skemateknisk fleksibilitet pa skolen og muligheder for en anden organisering, end den
som normalvis praeger gymnasiets undervisning. Det skyldes, at undervisningen ofte fungerer
bedst, hvis der er flere sammenhzengende moduler eller hele dage til den, sa eleverne har tid til at
fordybe sig i opgaverne, eksperimentere og arbejde med forskellige typer af produkter.

Leererne understreger, at undervisning, der laegger op til, at eleverne seetter retningen for undervis-
ningen, ikke er ensbetydende med, at undervisningen kraever mindre forberedelse fra laererens
side. Tveertimod gar det igen blandt laererne, at det er afgerende med grundig forberedelse af
netop denne slags undervisning, bade for at kunne rammeseette opgaverne klart og for lgbende at
kunne justere og tilpasse undervisningen, s& den tager hgjde for undervisningens faktiske forlgb og
elevernes udbytte.

Datagrundlag

Undersggelsen er baseret pa kvalitative data. Den omfatter en forundersggelse, observation af un-
dervisning samt individuelle kvalitative interviews med lzerere og elever inden for fire gymnasiefag:
billedkunst (STX), dansk (STX), fysik (STX) og teknologi (HTX). Inden for de fire fag er udvalgt leerere,
deriseerlig grad arbejder med at styrke elevernes kreativitet som en del af deres undervisning. Der
er gennemfart 24 telefoninterviews med laerere og efterfglgende observation af undervisning hos
og interviews med otte laerere. Leererinterviews og observationer har haft til formal at undersege,
hvordan laererne forstar kreativitet i gymnasiet, samt bidrage med eksempler og perspektiver pa,
hvordan den daglige undervisning kan understgtte en udvikling af elevernes kreativitet. | forlaen-
gelse af observationerne er der blevet gennemfart otte gruppeinterviews med elever, som deltog i
undervisningen. | alt har 46 elever deltaget i interviewene. Elevinterviewene og observationer har
haft til formal at undersage, hvordan eleverne oplever undervisning, der har fokus pa at udvikle de-
res kreativitet, og herunder belyse, hvordan eleverne betragter og agerer i denne type undervis-
ning, samt hvilket udbytte og hvilke udfordringer eleverne oplever i forbindelse med denne type
undervisning.
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Badeien dansk ogien international sammenhang er der en voksende opmaerksomhed p3, at ele-
ver og studerendes kreativitet skal udvikles og understattes i en formel uddannelsessammen-
heaeng. Begrebet er pa den uddannelsespolitiske dagsorden fra daginstitutioner til universiteter.

1§ 1, stk. 3, i loven om de gymnasiale uddannelser fremgar det, at gymnasiernes formal bl.a. er at
“udvikle elevernes kreative og innovative evner og kritiske sans”®. Kravene om at arbejde med krea-
tivitet er blevet tydeligere med gymnasiereformen, der tradte i kraft i 2017, i den forstand at "kreati-
vitet” naevnes i flere laereplaner end farhen. Det gaelder i leereplanerne i 12 fag pa STX, 11 fag pa
HTX, ni fag pa HF og i syv fag pa HHX. Det er forskelligt, pa hvilken made leereplanerne rummer for-
muleringer om kreativitet. Nogle fag rummer fx krav til, at elevernes kreativitet skal styrkes via fa-
get, mens andre fags leereplaner ikke rummer formuleringer, der angiver, at kreativitet er et lae-
ringsmal, men hvor der i stedet er formuleringer, der peger pa, at kreativitet er et relevant fagligt
tema eller en undervisningsform, der kan fungere som et virkemiddel til at fremme andre mal, som
fx karrierekompetence eller identitetsdannelse.

Inden for en uddannelsesmaessig kontekst findes der sdledes forskellige teoretiske bud pa, hvad
det vil sige at vaere kreativ, og der pagdr generelt en diskussion af, hvad et begrebet kreativitet refe-
rerer til. Denne undersggelse tager et empirisk udgangspunkt og beskriver, hvordan gymnasielae-
rere i praksis forstar og arbejder med elevers kreativitet. Pa den made tages der ikke afsaet i en fast
definition af kreativitet. Det er dog en grundleeggende praemis for undersggelsen, at kreativitet ud
fra EVA’s forstaelse i denne undersggelse er noget, der kan leeres og treenes som en del af undervis-
ningen, frem for fx at se pa kreativitet som en egenskab, man som individ enten kan besidde eller
ej.

Mange laerere oplever, at det er uklart, hvad kreativitet betyder - og hvad et fokus pé kreativitet in-
debeaerer for deres daglige undervisningspraksis. Pa trods af en udbredt enighed om relevansen af
at styrke elevers kreativitet er der pa uddannelsesomradet ingen almindelig anerkendt definition
af, hvad kreativitet er i en skolekontekst, hverken i Danmark eller internationalt. Det drejer sig ikke
om, at der mangler forskning pa omradet for kreativitet, men snarere om, at der mangler en tilpas-
ning, overseettelse og operationalisering af viden og begreber til en skole- og undervisningskon-
tekst.

I en international kontekst fremhaeves kreativitet som en af de helt centrale egenskaber pa fremti-
dens arbejdsmarked, og bl.a. har World Economic Forum oplistet de ti vigtigste feerdigheder for ar-
bejdsstyrken i 2020, hvor kreativitet er pd en tredjeplads’. Ligeledes har OECD fremhaevet, hvordan
kreativitet og kritisk taenkning i stigende grad er vigtigt pa arbejdsmarkedet. Samtidig fremhaeves

6 Bekendtgorelse af lov om de gymnasiale uddannelser § 1, stk. 3: https://www.retsinformation.dk/Forms/R0710.aspx?id=209370.
7 World Economic Forum (2016): The Future of Jobs.
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det, at kreativitet ogsa er centralt ift. personlig trivsel samt medvirker til at understgtte velfunge-
rende demokratiske samfund?. Ift. personlig trivsel fremhzeves bl.a. begrebet flow, der stammer fra
den tjekkiske psykolog Csikszentmihalyi, og som betegner en tilstand, der ledsager kreativ udfol-
delse og er kendetegnet ved en nydelsesfuld selvforglemmelse. Argumentet om, at kreativitet er
vigtig i et demokratisk samfund, bygger bl.a. pa en idé om, at aktiv samfundsmeessig deltagelse
kreever — og bygger pa - selvsteendig og kritisk taeenkning. P4 den made keedes et gnske om at
styrke kreative kompetencer ogsa sammen med andre formal end de rent gkonomiske.

Formal, fokus og malgruppe

Undersggelsen saetter fokus pa, hvordan laerere i en raekke udvalgte fag pa STX og HTX forstar og i
praksis arbejder med at styrke elevernes kreativitet, herunder hvilket udbytte, men ogsa hvilke ud-
fordringer denne undervisning opleves at have for eleverne. Undersagelsen skal saledes bade be-
lyse leerernes forstaelse af kreativitet og give inspiration til, hvordan man i praksis kan arbejde med
at udvikle elevernes kreativitet.

Eftersom der er et stigende antal fag og dermed ogsa laerere, der skal forholde sig til en for mange
ny opgave, der handler om at udvikle elevernes kreativitet, er der behov for at seette fokus pa lee-
rernes konkrete arbejde med at styrke elevernes kreativitet. Hvordan omsaettes laereplanernes
malseetninger om kreativitet til praksis i den faktiske undervisning? Og hvordan skal man forsta
kreativitet i relation til de enkelte fag og fagtraditioner og pa tveers af fag? Og hvad bidrager et fo-
kus pa elevernes kreativitet med generelt og i skolen?

EVA gnsker at seette fokus pa, hvordan uddannelsespolitiske malsaetninger om at styrke kreativite-
ten hos eleverne kan blive til virkelighed i den konkrete dagligdag pa de gymnasiale uddannelser.
Desuden har undersggelsen til formal at give et afsaet for, at der kan udvikles et feelles sprog for,
hvordan man kan forstd og arbejde med elevernes kreativitet i gymnasiesektoren med henblik pa
at gore opgaven mere handgribelig. Nar der i leereplaner fx star, at enkelte fag skal styrke eller sti-
mulere kreativitet hos eleverne (som det gar i fx fysik og dansk pa STX og i matematik pa HTX),
hvad vil det sa sige? Hvornar er man lykkedes med den opgave? Eller nar "kreative processer” skal
fungere som en loftestang til at styrke fx karrierekompetencer og udviklingen af personlig myndig-
hed (som det fx hedder i billedkunst pa HF og STX), eller eleverne skal laere, at "kreativitet kan vaere
vigtige bidrag til det moderne samfund” (som fx i kemi A og B pa STX og HTX), hvad vil det s& sige?

Der kan veere forskellige arsager til at seette fokus pa kreativitet, og der kan veere forskellige opfat-
telser af, hvad det vil sige at veere kreativ — bade inden for og pa tvaers af fag. Undersggelsen sigter
pa at tydeliggare disse forskellige perspektiver. At have en faelles referenceramme kan medvirke til
at styrke og understgtte interne droftelser i fagteams, men det kan ogsa styrke draftelser pa tvaers
af fag, sddan at laerere, der pa tvaers af fag fx er optagede af kreativitet, kan vidensdele og udveksle
erfaringer. Et feelles sprog kan ogsa bidrage til at saette retning for enkelte gymnasiers prioritering
af kreativitet som tema og skabe klarhed om, hvad det konkret vil sige og kraever, hvis elevernes
kreativitet skal styrkes, samt hvordan man ser, at et fokus pa kreativitet haenger sammen med ele-
vernes almene dannelse og generelle laeringsudbytte.

Kreativitet kan ses som en metakompetence, der gar pa tveers af fag, men kan ogsad ses som en in-
tegreret del af en konkret faglighed. | undersggelsen ser vi bade pa, hvad der gér igen i laerernes
forstdelser af kreativitet pa tveers af fag, men undersgger ogsa forstdelser af kreativitet i relation til

8 OECD (2019): Fostering Students' Creativity and Critical Thinking.
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forskellige leereplaner og fagligheder for pa den made at bidrage til udviklingen af en feelles forsta-
else af kreativitet, der sikrer en kobling til fagenes faglighed og begreber.

Undersggelsens primeere malgruppe er praktikere i form af paedagogiske ledere og leerere pa gym-
nasierne, der kan bruge undersggelsen som et udgangspunkt for at drgfte, hvad kreativitet erien
skole- og uddannelsessammenhaeng, og som inspiration til at omsaette laereplaner til praksis. Se-
kundeert retter undersggelsen sig mod uddannelsessektoren mere bredt, herunder beslutningsta-
gere, interessenter, fagkonsulenter og forskere pa omradet, som ogsa kan bidrage til at skabe en
starre klarhed om, hvad kreativitet i en gymnasiekontekst er, og hvordan elevernes kreativitet kan
styrkes, og hvad det kraever.

Undersoagelsesdesign og metoder

Undersggelsen er baseret pa kvalitative data. Den omfatter en forundersggelse, af undervisning
samt individuelle kvalitative interviews med laerere og elever inden for fire gymnasiefag: billed-
kunst (STX), dansk (STX), fysik (STX) og teknologi (HTX).

De centrale spgrgsmal i undersggelsen er:

1. Hvordan forstas kreativitet inden for og pa tveers af de udvalgte fag?
a. Er der feellestraek i laerernes forstaelser af kreativitet, og hvad er seeregent for fagene?
b.Hvilken rolle har kreativitet inden for og pa tveers af de udvalgte fag?

2. Hvordan arbejder laererne med at styrke elevernes kreativitet som en del af undervisningen?

a.Hvordan tilrettelaegger leererne undervisning og opgaver, hvor en del af formalet er at styrke
elevernes kreativitet?

b.Hvad oplever leererne som hhv. fremmende og haemmende for arbejdet med at styrke ele-
vernes kreativitet?

c. Hvordan evaluerer, vurderer og bedgmmer lzererne elevernes kreativitet?

3. Hvilken vaerdi og hvilket udbytte oplever lzerere og elever, at arbejdet med elevernes kreativitet
har for elevernes faglige udvikling og for deres almendannelse?

a. Hvilke udfordringer oplever leerere og elever, der er forbundet med undervisning, der bl.a.
har til formal at styrke elevernes kreativitet?

Figuren nedenfor illustrerer undersggelsens design.

FIGUR 2.1

Undersogelsens design

Forundersogelse DETEINGEET TS Analyse og formidling

« Dokumentanalyse
« Telefoninterview med
fagkonsulenter og eksperter

Danmarks Evalueringsinstitut

« Telefoninterview med 24
laerere

« Observationer af
undervisning hos otte
leerere

« Interview med otte laerere

« Interview med 46 elever

« Analyse
« Udarbejdelse af rapport
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| skemaet nedenfor sammenfattes undersagelsens metodiske elementer set i relation til de cen-
trale undersggelsesspargsmal.

TABEL 1

Kobling mellem undersogelsessporgsmal og datakilder

Metode Formal

Forundersogelse + Kvalificere endelig udformning af undersegelsesdesign
(gennemgang af laereplaner samtte-  « Kvalificere udveelgelse af fag og leerere

lefoninterview med fagkonsulenter

og eksperter)

Telefoninterview med leerere + Danne udgangspunkt for udveelgelse af leerere og fag til skolebeseg
(24 interview) + Danne udgangspunkt for udarbejdelse af interviewguides og observati-
onsguides

+ Bidrage til at belyse undersggelsesspargsmal

Enkeltinterview med leerere + Bidrage til at belyse undersggelsesspargsmal
pa skolebesgg (otte interview)

Gruppeinterview med elever pa + Bidrage til at belyse undersggelsesspargsmal
skolebesgg (otte gruppeinterview
med i alt 46 elever)

Observation af undervisning under + Indhente billeder og eksempler pa konkret undervisningspraksis
skolebesog + Kuvalificere efterfalgende interview med laerere og elever

+ Danne udgangspunkt for analyse af interviewdata

+ Bidrage til at belyse undersggelsesspargsmal

Forundersagelse

Forundersagelsen har haft til formal at kvalificere undersggelsens design, herunder valg af fag og
lzerere, som indgér i undersggelsen. Forundersggelsen bestod af en indledende laesning af laere-
planer og telefoninterview med fagkonsulenter inden for 12 fag pa tveers af STX, HF, HHX og HTX
samt med eksperter og forskere. Det geelder 12 fag, hvor formuleringer vedrarende kreativitet er en
del af leereplanen. Forundersagelsen dannede udgangspunkt for en udveelgelse af fag og leerere til
en reekke telefoninterview. Forundersggelsen har bidraget med:

« Atindkredse forskellige teoretiske perspektiver pa begrebet kreativitet

+ At skabe overblik over fagenes lzereplaner mht., hvordan kreativitet optreeder og baggrunden for
dette

+ Atindhente viden om laerere, der gar en saerlig indsats ift. at arbejde med elevernes kreativitet.
Der er ikke nedvendigvis tale om leerere, der er kendetegnede ved best practice, men lzerere, som
har stor erfaring pd omradet, og som har seerligt fokus pa kreativitet som en del af deres gene-
relle undervisningspraksis.

Telefoninterview med leerere

| forlaengelse af forundersggelsen gennemfartes telefoninterview med 24 lzerere. Der gennemfartes
interview med laerere fra seks forskellige fag (fysik, dansk, billedkunst, teknologi, kemi og innova-
tion) og med to-seks leerere fra hvert fag. Telefoninterviewene blev transskriberet og indgar som
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2.2.3

2.2.4

Kreativitet i gymnasiet
Indledning

datamateriale i den endelige analyse, dog kun for de fire fag, som i sidste ende indgar i undersggel-
sen. Telefoninterviewene havde til formal at:

« Danne udgangspunkt for en endelig udveelgelse af leerere og fag til skolebesgg
« Danne udgangspunkt for udarbejdelsen af interviewguides og observationsguides

« Indhente viden, der kan belyse en raekke af undersggelsesspargsmalene.

Udveaelgelse af gymnasiale retninger, fag og leerere

De fag, som indgar i undersggelsen, er fysik (STX), dansk (STX), billedkunst (STX) og teknologi
(HTX)®. Fagene er udvalgt pa baggrund af falgende kriterier:

« Begrebet kreativitet optreeder i fagets laereplan (2017).
« Deudvalgte fag repraesenterer tilsammen en spredning ift. fakulteter.

. Fagkonsulenten for faget vurderer, at faget er relevant ift. undersagelsens kontekst.

Nar STX som gymnasial retning indgar i undersggelsen, skyldes det, at STX er den af de gymnasiale
retninger, hvor kreativitet optraeder i flest fags leereplaner. HTX indgar, da faget teknologi — og HTX i
det hele taget - har et fokus pa det projektorienterede og elevernes konkrete arbejde med at skabe
produkter.

Det afgarende for udveelgelsen af laerere til skolebesag og opfalgende interview, var, at leererne lo-
bende arbejder eksplicit med kreativitet i deres undervisningsforlgb. Samt at leererne via telefonin-
terviewene viste sig i stand til at reflektere over og seette ord pa, hvad de forstér ved det at veere
kreativinden for deres fag samt seette ord pa og reflektere over deres egen praksis og elevernes ud-
bytte heraf. De lzerere, der har bidraget til undersggelsen, har det til feelles, at de i hgj grad arbejder
med kreativitet som et selvsteendigt mal i undervisningen frem for alene som et middel - selvom de
to ting ikke udelukker hinanden. Det vil sige, at leererne sgger at have et direkte fokus pa kreativitet
i undervisningen og pa at styrke elevernes kreativitet og ikke eksempelvis alene inddrager kreative
elementer som paedagogiske virkemidler til at na andre mal. Fagkonsulenter og eksperter har
medvirket til at pege pa laerere (eller skoler), der er seerligt langt fremme og/eller optagede af at ar-
bejde med elevernes kreativitet som et mal i undervisningen.

Det afgerende for udveelgelsen af eleverne var, at eleverne deltog i den observerede undervisning,
og at de af laereren blev vurderet til at kunne bidrage med refleksioner over undervisningen.

Observation af undervisning (skolebesog)

Pa baggrund af forundersagelsen og telefoninterviewene blev fire fag og otte laerere pa tveers af de
fire fag udvalgt til skolebesag, som bestod af observation af undervisningen og efterfelgende inter-
view med henholdsvis laereren og en gruppe elever.

9 Formuleringerne vedr. kreativitet i leereplanerne i fysik er ensartede pa tvaers af HTX og STX og pa tvaers af niveauer. Formuleringerne
for danskfaget er ogsa meget enslydende, om end temaet fylder en anelse mere i lzereplanen pa STX end pa HTX.
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2.2.6

2.2.7

Kreativitet i gymnasiet
Indledning

Der er gennemfart observation af et til to undervisningsmoduler hos hver af de udvalgte lzerere.
Der er udvalgt undervisningsgange, hvor laererne som en del af undervisningen har haft til formal at
udvikle elevernes kreativitet som en del af et kortere eller lzengere forlgb. Formalet med observati-
onerne harveeret at fa indsigt i leerernes praksis og arbejde med at fremme kreativitet hos ele-
verne. Observationerne skulle dermed give mulighed for at beskrive lserernes tilgange til, ageren i
og tilrettelaeggelse af undervisning, der har til hensigt at fremme elevernes kreativitet. Desuden
havde observationerne til formal at give et konkret udgangspunkt for interviewene med eleverne
om deres opfattelse af undervisning med fokus pa kreativitet. Observationerne bidrog ydermere til
at styrke undersggelsens analyser, idet de i kombination med interviewene gav en stgrre forstaelse
af laerernes perspektiver og praksis.

Enkelt- og gruppeinterview med laerere og elever (skolebesog)

Interview med laerere

Hver af de otte lzerere blev interviewet i forleengelse af den observerede undervisning. Enkeltinter-
viewene gav mulighed for at folge op pa de gennemfarte telefoninterview og bidrog til at belyse en
reekke af undersggelsens centrale undersggelsesspargsmal.

Interview med elever

| forlaengelse af observationerne blev der foretaget otte gruppeinterviews med elever, som deltog i

den observerede undervisning. | alt 46 elever deltog i interviewene. Elevinterviewene har haft til for-
mal at undersage, hvordan eleverne oplever undervisning, der har fokus pa at udvikle deres kreati-

vitet, og herunder belyse, hvilke tilgange eleverne har til denne type undervisning, samt hvilket ud-

bytte og hvilke udfordringer eleverne oplever i forbindelse med denne type undervisning.

Projektgruppe

EVA har det faglige ansvar for denne undersggelse, som er gennemfart af en projektgruppe besta-
ende af:

+ Naja Skadhauge Sano, konsulent (projektleder)

« Sarah Richardt Schoop, seniorkonsulent

+ Anne Sophie Madsen, chefkonsulent

Marie Erikstrup Hallgreen, juniorkonsulent

+ Emma Heiberg, juniorkonsulent.

Undersggelsen er gennemfert i perioden maj 2018-marts 2020.

Laesevejledning

| kapitel 4 beskrives, hvordan kreativitet indgar i udvalgte fags leereplaner i gymnasiet og udggr en
ramme for laereres arbejde med at styrke elevernes kreativitet. Her fremhaeves forskelle ift. fagenes
forskellige krav og vinkler pa kreativitet, og i kapitlet zoomer vi ind pa de fire fag, som er en del af
denne undersggelse, og beskriver den rolle, som kreativitet har i disse fag.
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Kreativitet i gymnasiet
Indledning

| kapitel 5 beskrives gymnasielaereres forstaelse af, hvad kreativitet vil sige i en gymnasieuddan-

nelse. Kapitlet udfolder, hvordan der blandt laererne - pa tveers af fag - er en reekke feellestraek ift.
deres forstdelse af, hvilke dimensioner kreativitet i en gymnasieuddannelse indeholder, men at de
forskellige dimensioner af kreativitet veegtes og udmgntes forskelligt i den konkrete undervisning.

| forlaengelse heraf beskriver kapitel 6 laerernes konkrete paedagogiske greb til at arbejde med ele-
vernes kreativitet i undervisningen. Kapitlet udfolder fem paedagogiske greb til at styrke elevers
kreativitet som en del af undervisningen, som leererne anvender. Der er ikke tale om sammenhzen-
gende paedagogiske tilgange, men om greb, undervisningsformer og opgavetyper, der integreres i
flere forskellige typer af undervisning.

Kapitel 7 handler om leererens rolle og kompetencer. Pa tveers af fag beskrives en raekke faelles-
treek, der kendetegner den rolle og de kompetencer, som leereren skal have for at kunne tilrette-
leegge undervisning, der understatter udviklingen af elevernes kreativitet.

Kapitel 8 seetter fokus pa elevernes syn pa og ageren i undervisning med fokus pa deres kreativitet,
dvs. elevernes forskellige tilgange til denne type undervisning. | forlaengelse heraf seetter kapitlet
fokus pa bade elevernes udbytte af undervisningen samt de udfordringer, der for eleverne kan
veere forbundet med at deltage i denne type undervisning.

Kapitel 9 garind i leerernes perspektiver pa og erfaringer med at evaluere, give feedback og be-
demme elevernes kreativitet i en skolekontekst.

| kapitel 10 beskrives det, hvilken betydning de organisatoriske rammer har for leerernes mulighe-

der for at arbejde med kreativitet, og hvordan det organisatoriske kan understgtte arbejdet med
kreativitet.
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3.1

3.1.1

Kreativitet i gymnasiet

Fagenes udgangspunkter for at
arbejde med elevernes kreativitet

Kreativitet optreeder som begreb i flere fags laereplaner i gymnasiet, men generelt uden at det bli-
ver neermere defineret, hvad der forstas herved, og hvordan man arbejder med elevernes kreativi-
tet.

Kapitel 4 viser, at kreativitet optraeder pa forskellig vis i leereplaner pa tvaers af fag, og at kreativitet
som tema har en forskellig rolle i de fire udvalgte fag.

| gymnasiets formalsparagraf optraeder kreativitet som et overordnet mal. Kreativitet kan dog op-
treede pa forskellig vis i fagenes laereplaner samt i leerernes italesaettelser af begrebet og i deres
konkrete undervisning. Kreativitet kan bl.a. optreede beskrevet som en personlig egenskab, som et
udtryk for dannelse, som en kompetence eller som et fagligt mal. I de lzereplaner, hvor kreativitet
naevnes, optraeder begrebet pa forskellige mader.

Forskelligt fokus pa kreativitet i laereplaner pa tveers af
fag og over tid

Indhold og fokus i laereplaner giver en grundleeggende ramme for fagenes og laerernes arbejde
med at styrke elevernes kreativitet. Nogle leereplaner laegger mere op til et fokus pa elevernes krea-

tivitet end andre. Det at styrke elevernes kreativitet er sdledes i nogle fag en mere bunden opgave
endiandre.

Hvordan optraeder kreativitet i laereplanerne?

Kreativitet omtales forskelligt i forskellige leereplaner, hvilket fremgar af tekstboksen nedenfor, og
kan ogsa inden for samme laereplan omtales forskelligt. Der kan identificeres fire mader, hvorpa
kreativitet kan optraede i lzereplaner:

1. Faget skal bidrage til at fremme elevernes kreativitet (kreativitet som mal).

2. Kreativitet er et selvsteendigt emne i faget.

3. Etfokus pd kreativitet skal fremme lzering og styrke andre kompetencer (kreativitet som mid-
del).

4. Kreativitet i en samfundsmaessig kontekst.

For det farste kan kreativitet, forstaet som en kapacitet eller kompetence hos eleverne, optraede
som et mal, som faget skal bidrage til at nd, sadan at fx dygtiggerelse ift. specifikke emnerinden for
faget, fx den induktive matematik, kan bidrage til at udvikle elevernes kreativitet.
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Fagenes udgangspunkter for at arbejde med elevernes kreativitet

For det andet kan kreativitet optraede som et fagligt emne, der i sig selv er centralt inden for faget.
Det kan vaere ved, at fx "kreativ idégenerering” (produktudvikling) eller "kreative processer” (tekno-
logi) er et centralt emne i faget.

For det tredje kan kreativitet omtales i leereplaner pa en made, som peger pa, at noget kreativt, fx
“kreative processer” (billedkunst) eller "det kreative” (dramatik), skal bidrage til at styrke fx andre
typer af mal, sdsom elevernes laering, dannelse eller identitetsudvikling, eller understatte udviklin-
gen af andre kompetencer som fx karrierekompetencer.

For det fjerde kan kreativitet optreede pa en made, der betoner forstaelsen af kreativitets betyd-
ning i et samfundsmaessigt perspektiv, sdledes at eleverne fx skal forsta, hvordan kreativitet kan
veere et bidrag til det moderne samfund (kemi) eller laere at deltage pa en kreativ made i samfun-
det (mediefag).

Forskellig brug af begrebet kreativitet i leereplanerne
(2017)

Der er forskel pa, hvordan kreativitet omtales i gymnasiefagenes laereplaner. Anvendelsen af
begrebet kreativitet i laereplanerne kan inddeles i fire typer. Typerne illustrerer forskellige
mader, hvorpa kreativitet som tema optrzeder i fagene, samt forskellige malsatninger med
hensyn til at have fokus pa kreativitet som en del af faget. Inden for samme lzereplan kan der
optraede flere forskellige typer anvendelse:

1. Faget skal bidrage til at fremme kreativitet (kreativitet som mal)

Fagets metoder, arbejdsformer eller indhold understatter udviklingen af elevernes kreativi-
tet.

Dansk A (STX):

”Kombinationen af et litteraert, sprogligt og mediemaessigt perspektiv bidrager til at udvide
elevernes dannelseshorisont, udvikle deres kreative og innovative evner og styrke deres
evne til at handtere og forholde sig kritisk til informationer.”

Fysik A og B (STX):

”Gennem et samspil mellem eksperimenter og teorier udvikles en teoretisk begrundet, na-
turvidenskabelig indsigt, som stimulerer nysgerrighed og kreativitet.”

Matematik A og B (HTX):

”Faget beskaeftiger sig med opstilling af generelle regler og relationer, og mens matematik-
kens deduktive side knytter an til udvikling af logisk taenkning og reesonnement, giver den
induktive side mulighed for udvikling af kreativitet.”

Kreativitet hos
eleverne

2. Kreativitet som et selvstaendigt emne i faget

Kreativitet optreeder som et emne i sin egen ret, der har en central plads i faget.
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Fagenes udgangspunkter for at arbejde med elevernes kreativitet

Produktudvikling (HTX):

”Der laegges saerligt vaegt pa vidensindsamling, identifikation og analyse af et problem, krea-
tividégenerering, opstilling af krav, begrundet valg af lasning og lebende dokumentation af
projektgruppens arbejde.”

Teknologi A og B (HTX):

”Problemlasningen omfatter udvikling og fremstilling af produkter i veerksteder og laborato-
rier, hvorigennem eleverne far kendskab til forskellige teknologier, der anvendes i erhvervs-
livet, samt kendskab til innovative og kreative processers betydning i forbindelse med udvik-
ling af produkter.”

Kreativitet som centralt fagligt
emne i faget

3. Etfokus pa kreativitet skal fremme lzering og styrke forskellige
kompetencer (kreativitet som middel)

Kreative arbejdsprocesser er fx med til at fremme laering og udvikle andre kompetencer.

Billedkunst C og B (HF og STX):

”Elevernes karrierekompetence, innovationskompetence og udvikling af personlig myndig-
hed styrkes ved at arbejde med kreative processer og ved at kunne handtere disse selvstaen-
digt og sammen med andre.”

Dramatik (HF og STX):

”Arbejdet med scenekunst integrerer det kommunikative, det refleksive, det kreative og det
kollaborative med henblik pa almen dannelse, identitetsudvikling og studieforberedelse og
abner for forbindelser mellem elevernes faglige og personlige engagement.”

med "kreativitet" i

S kompetencer
undervisningen

FILBEICHE R R . Laering, dannelse eller

4. Kreativitet i en samfundsmaessig kontekst

Optraeder i forbindelse med mal om at vaere lgsningsorienteret og naevnes ofte i forbindelse
med innovation.

Kemi A og B (STX og HTX):

”Arbejdet med faget skal give eleverne en forstaelse for, at kemisk viden, kreativitet og inno-
vative tiltag kan vaere vigtige bidrag til et moderne samfund, ved at kemi i samspil med an-
dre fag kan belyse og lose aktuelle problemstillinger med et naturvidenskabeligt indhold.”

Mediefag C (STX og HF):

”Samtidig skal undervisningen udvikle elevernes evne til at udtrykke sig selvstandigt og nu-
anceret i levende billeder, saledes at de bliver aktive, kreative, innovative og reflekterende
deltagere i mediesamfundet.”

Kreativitet i et
samfundsmaessigt perspektiv
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Fagenes udgangspunkter for at arbejde med elevernes kreativitet

Forskellige rammer fra fag til fag og udviklinger i laereplanerne

Krav og fokus i laereplanerne spiller en rolle ift. lzerernes mulighed for at tilrettelaegge undervisning
med fokus pa elevernes kreativitet. Laereplanen i dansk fremhaeves saledes som et eksempel pa en
lzereplan, som kan gare det sveert at fa tid til at gennemfere forlgb og undervisning, som ogsa sig-
ter pa at styrke elevernes kreativitet. Det skyldes bl.a., at lzereplanen er en “ekstremt omfattende
leereplan”, som gar, at leererne er “nedt til at forholde sig rigidt til at na at leese dén forfatter og dén
kanon”, som en leerer beskriver det. Modsat fremhaeves billedkunst som et fag, hvor laereplanen
leegger op til undervisningsformer, der spiller sammen med et fokus pa at styrke elevernes kreativi-
tet, da leereplanen laegger op til "eksperimenter og afsggende aestetiske og innovative processer”,
som en billedkunstlaerer udtrykker det.

Laereplaner udvikler sig over tid. Leererne beskriver, at forskellige versioner af laereplanerne udstik-
ker forskellige muligheder for at arbejde med elevernes kreativitet. Det kan dreje sig om forskellige
veegtninger af fagets forskellige elementer eller enkelte formuleringer, som tilfgjes eller fjernes i nye
lzereplaner.

En leerer i teknologi forteeller fx, at teknologi er blevet mindre kreativt orienteret, da eleverne ikke
som tidligere skal bedemmes pa idé og originalitet. | modsaetning hertil beskriver flere billedkunst-
leerere en udvikling i leereplanen, der har forbedret deres muligheder for at arbejde med elevernes
kreativitet, fordi leereplanen i dag "abner for, at man kan ga til faget med meget nysgerrighed”, og
fordi leereplanen leegger op til, at eleverne skal "miste fodfaeste”, som en leerer forteeller.

Reformer som rammeszettende for arbejdet med at styrke elevernes
kreativitet

Ud over leereplaner er politiske reformer af gymnasiet ogsa med til at skabe rammerne om arbej-
det med at styrke elevernes kreativitet som en del af undervisningen i gymnasiet.

Gymnasiereformen fra 2017 har ifelge nogle leerere medfert barrierer for at arbejde med elevernes
kreativitet. Det geelder isaer de laerere, som arbejder med kreativitet via en tveerfaglig tilgang. Gym-
nasiereformen ses af nogle laerere som et udtryk for et skeerpet fokus pa fagfaglighed, "kundskab”
og "uddannelseskonservatisme”. Afskaffelsen af det tveerfaglige fag Almen Studieforberedelse (AT)
ses bl.a. som et udtryk for en prioritering af fagfagligheden til fordel for almene kompetencer. Re-
formen har ifglge leerere med dette perspektiv skabt mindre rum for tveerfaglighed og dermed for
at seette fokus pa kreativitet. En laerer udtrykker det sdledes:

Jeg synes, at gymnasiereformen, der kom i 2017, skaber flere barrierer for det her [med at ud-
vikle elevernes kreativitet] end den tidligere. Gymnasiereformen har alt for meget fokus pa det,
jeg kalder kundskaber eller uddannelseskonservatisme. Hvor jeg synes, at kreativitet og det at
treene almene kompetencer, det er desveerre gledet en lille smule ud [...] Altsa det er lidt mere
sadan et klassisk fagopdelt gymnasie, som vi nu har. Der er stadigveek noget tvaerfaglighed,
men jeg savner lidt den del af det.

Leaerer, dansk

Reformen traekker ifglge leereren gymnasiet i retning af et klassisk fagopdelt gymnasie, hvilket kan
veere med til at begraense mulighederne for at styrke elevernes kreativitet via en tvaerfaglig tilgang.
Nar det tveerfaglige fremhasves som en saerligt relevant arbejdsform, haenger det sammen med lae-
rernes opfattelse af, hvordan kreativitet styrkes og kommer til udtryk. Laererne oplever, at tveerfag-
lighed opfordrer til nytaenkning, til at se forbindelser og til at anvende viden pa tveers af kontekster.
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Kreativitet i gymnasiet
Fagenes udgangspunkter for at arbejde med elevernes kreativitet

Kreativitetens rolle i fagene

De enkelte fags leereplaner laegger pa forskellig vis op til, at der fokuseres pa elevernes kreativitet,
som beskrevet ovenfor. | det folgende uddybes, med udgangspunkt i leerernes perspektiver, kreati-
vitetens rolle i de fire fag, som et tema, der er mere eller mindre centralt i faget i en gymnasiekon-
tekst.

Kreativitet som centralt fagligt omdrejningspunkt i gymnasiet

Billedkunst og teknologi er eksempler pa fag, hvor kreativitet er et centralt omdrejningspunkt i fa-
get. Det skyldes seerligt de to fags fokus pa kreative processer, hvor eleverne skal lzere at gebaerde
sig i en kreativ proces bl.a. via metoder til kreativ og produktiv udfoldelse.

Billedkunst: Kreativitet som fagets genstandsfelt

I billedkunst er kreativitet et grundleeggende didaktisk omdrejningspunkt i den forstand, at ele-
verne, ifalge leereplanen, skal laere gennem “kreative eksperimenter og undersggelsesprojekter”™®,
I billedkunst er den kreative proces gjort til fagets genstandsfelt, sdledes at eleverne skal leere at
eksperimentere, undersgge, reflektere og traeffe valg i en kreativ proces. Desuden skal arbejdet
med kreative processer fungere som middel til styrke elevernes innovationskompetence, karriere-
kompetencer og personlige myndighed**. Billedkunstleererne peger pa, at et fokus pa elevernes
kreativitet eller kreative indslag i undervisningen ikke optraeder med henblik pa at skabe variation i
undervisningen, men at kreativitet er selve essensen af faget.

Teknologi: Kreativitet som en del af at udvikle produkter og lose problemer

| teknologi optraeder kreativitet som en integreret del af faget, da fagets fokus pa problemlasning
og produktudvikling indebaerer, at eleverne skal laere om kreative processer® | teknologi skal ele-
verne laere at finde pd ny teknologi og skabe, snarere end de skal tilegne sig eksisterende viden.
Derved er kreativitet og bl.a. idégenerering en central del af faget. En teknologileerer fortaeller om
fagets arbejde med at styrke elevernes kreativitet, som sker i kraft af et fokus pa produktudvikling:

Det [at arbejde med elevernes kreativitet] ligger simpelthen i faget. Det handler om produktud-
vikling, og det handler om, at det er eleverne, der udvikler produkter. Det handler ikke om, at
de skal laere om produktudvikling, de skal lzere at produktudvikle, kan man sige [...] S@ man
kan ikke undervise i det her fag, uden at der er nogle kreative elementer i det.

Leerer, teknologi

Kreativitet er fundamentalt for faget, men ikke en central del af faget i
gymnasiet
Dansk og fysik er eksempler pa fag, hvor laererne beskriver, at fagene, som de ser ud i gymnasiet,

ikke laegger op til et seerligt udfoldet arbejde med elevernes kreativitet. Laererne fremhaever dog, at
fagene som akademiske fag bygger pa kreativitet.

10 Leereplan billedkunst B, STX 2017
11 Fremgar af laereplanen for billedkunst pa B- og C-niveau, STX 2017.
12 Fremgar af laereplanen for teknologi pa A- og B-niveau, HTX 2017.
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Fysik: Ikke traditionelt fokus i gymnasiet, men en forudsaetning for fysiske
opdagelser

Fysik skal ifglge laereplanen "stimulere nysgerrighed og kreativitet” hos eleverne. Det skal ske via
undervisningens tilretteleeggelse og i et "samspil mellem eksperimenter og teorier” .

Flere af de interviewede laerere forteeller, at kreativitet ikke er et tema, som man inden for fysik i
gymnasiet har haft pa dagsordenen som en del af fagets mal eller fokusomrader gennem tiden.
Laererne forteeller, at den "traditionelle faglighed” eller "kernefagligheden” i fysik, som handler om
fysiske teorier, modeller og matematiske formler, ikke har noget med kreativitet at ggre. Fagets
gaengse metoder til at leere kerneindholdet adskiller sig ogsa fra undervisningsmetoder, som be-
nyttes i forbindelse med et fokus pa elevernes kreativitet, forteeller flere laerere. Det drejer sig om
lukkede opgavetyper, hvor eleverne leerer at hadndtere bestemte typer opgaver, der traener deres
teoriforstaelse. Det kan fx vaere fysikforsgg, som forlgber efter et "kogebogsprincip”, hvor eleverne
far meget praecise anvisninger, de skal falge.

Nogle dele af fysik lzegger dog mere op til et fokus pa elevernes kreativitet end andre. Laererne
fremhaever det eksperimentelle arbejde, isaer i tilfeelde hvor arbejdet med eksperimenter organise-
res pa en anden made end som sakaldte kogebogsforseg med en klar og entydig opskrift og vej-
ledning. Nogle leerere oplever i disse ar en udvikling inden for faget, som er praeget er en stigende
interesse for alternativer til de traditionelle opgaveformer, som fx den sakaldte IBSE-tilgang (In-
quiry Based Science Education)*. Innovationsforlgb naevnes ogsa som en type undervisning i fysik,
hvor elevernes kreativitet er i fokus.

Pa trods af at leererne generelt ikke mener, at kreativitet er en central del af fysik i gymnasiet, be-
skriver flere leerere samtidig, at kreativitet er en forudseetning for fysiske opdagelser og en vigtig del
af fysik pa et hgjere taksonomisk niveau. Laererne fremhaever, at kreativitet i fysik derfor szerligt kan
veere noget, der forventes af meget dygtige elever. En leerer uddyber:

Hvis nu de veaelger at feerdiguddanne sig som forskere i et eller andet fysikemne, og de far en
forskerstilling, og de derinde arbejder med at udvikle nye teorier, sa vil den arbejdsproces ogsa
rumme krav til kreativitet, i form af at de skal finde frem til noget, som ligesom ikke ligger i for-
vejen. Det handler ikke bare om at laese en bog og komme i dybden med det, men det handler
om at udvikle noget selv og fundere og skabe nogle forsgg og nogle teorier, der ligesom kan
indkredse det her forskningsemne.

Leerer, fysik

Da fysik handler om at udvikle forsag og teorier, ses kreativitet som en forudsaetning for at mestre
faget pa et hajt niveau.

13 Fremgar af laereplanen for fysik pa A-, B- og C-niveau pa STX 2017 og laereplanen for fysik pa A- og B-niveau pa HTX.

14 IBSE (eller pa dansk: Undersggelses Baseret Naturfags Undervisning forkortet UBNU) er en naturfagsdidaktisk metode, der er kende-
tegnet ved, at leereren ikke kommer med viden, som eleverne skal laere, men at eleverne i stedet selv skal undersgge og stille spergs-
mal (og veere aktive, hypotesedannende og italeszette egne idéer). IBSE-tilgange til undervisning bygger pa den grundlaeggende
tanke, at eleverne kan konstruere (for dem) ny viden ved at udforske eller undersege et problem eller et spargsmal
(https://www.ind.ku.dk/publikationer/inds_skriftserie/2014-36/Kompendie-IBSE_ny_web2.pdf).
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Dansk: Kreativitet er ikke et centralt fokus, men en forudsaetning for danskfaglige
produktioner

Ifolge leereplanen i dansk er det en del af fagets formal at udvikle elevernes "kreative og innovative
evner”. Leereplanen leegger ogsa op til, at der arbejdes med "kreative arbejdsprocesser”, og at ele-
vernes personlige stemme udvikles gennem “kreative skrivegvelser”®. Kreativitet er dog ikke et
fremtraedende element i laereplanen, og flere lzerere fremhaever, at dansk er et pensumtungt fag
med mange konkrete krav, der kan udfordre et fokus pa elevernes kreativitet. Det fremhaeves, at
kreativitet i dansk er knyttet til fagets produktive element, isaer til kreativ skrivning, som er et nyt
element i leereplanen fra 2017. Kreativ skrivning star i kontrast til akademisk skrivning og handler
om at "lege med sproget pa en personlig made”, forteeller en lzerer.

Ligesom i fysik er nogle af danskleererne optagede af, at kreativitet i en gymnasiefaglig kontekst
ikke spiller en stor rolle, men at danskfaget grundleeggende forudsaetter og bygger pa kreativitet,
idet faget beskaeftiger sig med skabervaerker. Fra dette perspektiv ses kreativitet som en integreret
del af danskfaget, da faget beskaeftiger sig med kulturarv. En laerer uddyber dette:

Kreativitet er for mig at se en evne til at skabe noget. Derfor synes jeg, at der i hele danskfagets
natur ligger kreativitet indlejret, fordi vi arbejder jo i virkeligheden mest med kulturarv og ma-

terialer af dnd, som man jo kan sige kommer af noget kreativitet og af nogen, der har skabt no-
get. Sa pd den made mener jeg egentlig i udgangspunktet, at faget er kreativt.

Leaerer, dansk

15 Fremgar af laereplanen for dansk pa A-niveau, STX 2017.

Danmarks Evalueringsinstitut 28



4.1

Kreativitet i gymnasiet

Gymnasielaereres forstaelse af
kreativitet 1 gymnasiet

Dette kapitel viser, at der blandt laererne - pa tvaers af fag — er en raekke feellestraek ift. deres forsta-
else af, hvilke dimensioner kreativitet i en gymnasiesammenhaeng indeholder. Det vil sige, at der
inden for de fire undersggte fag er ret ensartede opfattelser af, hvad det vil sige at veere en kreativ
elevien gymnasiekontekst.

Kreativitetens dimensioner - set fra et laererperspektiv

| det fglgende beskrives kreativitetens dimensioner i en gymnasiekontekst, som det forstas af gym-
nasielaerere!®. Der er ikke tale om gensidigt udelukkende eller uafhaengige dimensioner. Ofte er di-
mensionerne forbundne i lzerernes made at tale om og arbejde med kreativitet pa:

FIGUR 4.1

Kreativitetens dimensioner i gymnasiet - set fra et leererperspektiv

At anvende
faglig og
tvaerfaglig viden
pa nye mader

At teenke
En anderledes og
dannelsesproces kritisk
Kreativitet i
A ENTEL
andler om...
At generere og
At skabe noget kvalificere idéer
En
undersggende
leereproces

¢ aererne er ikke blevet bedt om at sammenholde deres opfattelser af kreativitet med fx laereplaners beskrivelser af temaet eller specifikke
definitioner. Laerernes forstdelser er i nogle tilfeelde knyttet til, hvad der star om kreativitet i fagets lzereplan, men laererne traekker ogsa i
nogle tilfeelde pé egen leesning af forskellig teori eller viden fra kurser.
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Bladene pa blomsten i ovenstdende figur svarer til forskellige typer af svar, leererne giver pd, hvad
det vil sige at vaere kreativ i en gymnasiesammenhaeng. De fleste af bladene kan kategoriseres som
kompetencer, mens enkelte i hgjere grad betegner kendetegn ved en leereproces. Beskrivelserne af
de enkelte blade, som falger i de kommende afsnit, stammer fra undersggelsens empiri, altsa lae-
rernes perspektiver.

Undersggelsen viser, at det ikke er sadan, at fx fysikleererne abonnerer pa nogle specifikke blom-
sterblade, mens billedkunstleererne abonnerer pa nogle helt andre, men at der, pa trods af fagenes
forskellige leereplaner, pa tveers af fag er relativt ensartede beskrivelser fra laererne, ift. hvad det vil
sige at veere kreativinden for fagets rammer. Dog kan der vaere temaer, der fylder mere i nogle fag
end i andre. Det geelder bl.a. temaet om dannelse, som iseer treeder frem blandt dansk- og teknolo-
gileererne, og dimensionen vedrgrende det skabende aspekt af kreativitet, som iszer beskrives af
billedkunst- og teknologilzerere.

Et af de grundlaeggende feellestreek i leerernes forstaelse er, at de betragter kreativitet som noget,
der kan laeres og traenes - ikke som en evne, man har eller ikke har. Dermed ser de, at elevernes
kreativitet er noget, man kan arbejde med i undervisningen. Hvordan leererne konkret arbejder
med elevernes kreativitet, og hvor stort fokus det kreative far, afhaenger af fag, fagets niveau, den
enkelte klasse og studieretning og af laereren.

At derihgjgrad er feellestraek i leerernes forstaelse af, hvad kreativitet i en gymnasiekontekst vil
sige, kan bl.a. haenge sammen med, at flere af lzererne orienterer sig mod nogle af de samme teo-
retikere eller har veeret pa ensartede kurser inden for temaet. Samtidig baerer flere af laerernes per-
spektiver praeg af et generelt fokus pd innovation!” som en naert beslaegtet dagsorden, der generelt
fylder i uddannelsessektoren, men ogsa pa bade enkelte skoler, i lzereplaner og leerernes be-
vidsthed og arbejde. Nedenfor skitseres en reekke begrebsmaessige forskelle mellem kreativitet og
innovation.

Begreberne kreativitet og innovation

Kreativitet og innovation er to begreber, som ofte optraeder i sammenhang med hinanden.
Det gaelder bl.a. i en uddannelsesmzessig kontekst og herunder ogsa ofte i fagenes laerepla-
ner. Leererne i denne undersggelse har det til felles, at de har en interesse i og gor en seerlig
indsats for at styrke elevernes kreativitet. Samtidig er der nogle af laererne, som italeszetter
deres arbejde med at styrke elevernes kreativitet som en del af en samlet indsats for at
styrke kreativitet og innovation. Laererne skelner ikke altid klart mellem de to begreber, og i
nogle af laerernes praksis er et fokus pa kreativitet veevet sammen med et fokus pa innova-
tion, saledes at det kan vaere svaert at skille undervisning, der sigter pa at styrke elevernes
kreativitet, fra undervisning, der sigter pa at styrke elevernes innovative kompetencer.

17 Innovation er bl.a. defineret som en af fire "brede faglige kompetencer”, som blev introduceret med gymnasiereformen fra 2017 med
henblik pa at styrke og opdatere fagligheden og dannelsen i gymnasiet. Aftale mellem regeringen, Socialdemokraterne, Dansk Folke-
parti, Liberal Alliance, Det Radikale Venstre, Socialistisk Folkeparti og Det Konservative Folkeparti om styrkede gymnasiale uddannel-
ser 2016: 21. https://www.dpt.dk/wp-content/uploads/2020/01/160603-Styrkede-gymnasiale-uddannelser.pdf
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Sadan kan begreberne adskilles fra hinanden®é:

« Kreativitet gar forud for innovation. Innovation handler saledes i hgj grad om implemente-
ring af og applikation af kreativ taenkning.

Kreativitet kan siges at vaere udviklingen af idéer, hvor innovation er applikationen eller
anvendelsen af disse idéer.

Kreativitet knyttes sommetider til individet, mens innovation knyttes til fx grupper, orga-
nisationer, processer eller roller.

Innovation og kreativitet kan adskilles ift. processernes vaegtning af originalitet vs. effekti-
vitet. Inden for innovation vaegtes effektivitet hgjere end originalitet, mens det forholder
sig omvendt med kreativitet.

18 Runco, M. A. (2014): Creativity. Theories and themes: research, development, and practice (s. 395-403). Lon-don: Elsevier.
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Kreativitet som det at anvende faglig og tvaerfaglig viden
pa nye mader

En af de dimensioner, der traeder frem blandt laerernes perspektiver pa, hvad det vil sige at veere
kreativ i gymnasiet, drejer sig om det at anvende faglig og tveerfaglig viden. Laererne beskriver krea-
tivitet som det, at eleverne selvstaendigt anvender faglig og tveerfaglig viden og metoder pa nye
mader og i nye kontekster, ift. den mdde og den kontekst, hvor eleverne i farste omgang har tilleert
sig denne viden og disse metoder.

Det understreges saledes, at kreativitet forudsaetter en faglighed. En fysiklaerer papeger fx, at man
ikke kan vaere kreativ uden indhold, og siger: "Tarsvemning findes ikke. Man er altid kreativ i en
kontekst ellerinden for en ramme”. Pa samme madde siger en billedkunstlaerer, at man "er ngdt til
at kende guitaren for at kunne vaere kreativ med den”. Det er sdledes et gennemgaende perspektiv,
at en indsats for at styrke kreativitet ofte sker inden for en faglig ramme, med et fagligt formal og
med forhabningen om et fagligt udbytte.
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Kreativitet som noget, der er teet knyttet til faglighed, indebaerer ogs3, ifalge en raekke af de leerere,
der seetter ord pa denne dimension, at eleverne ikke blot reproducerer eksisterende viden, men at
de fx syntetiserer og sammenstiller kendt, faglig viden pa nye mader. Kreativitet handler ikke bare
om fagfaglighed, men ogsa om tveerfaglighed. Tvaerfaglighed opfordrer ifalge laererne til nytaenk-
ning, fordi tveerfaglighed bl.a. kan indebzere det at kombinere forskellige elementer, overfare viden
fra en kontekst til en anden og se originale sammenhaenge og forbindelser, der ikke er oplagte og
umiddelbare. P4 den made er laererne optagede af, at kreativitet handler om at se forbindelser og
kunne “jonglere med faglige begreber og idéer” og overfare noget velkendt til en ny kontekst. En
leerer bruger i denne forbindelse standup som metafor:

Jeg kommer til at teenke pa stand up. Nogle mennesker er gode til at se nogle forbindelser,
hvor folk bagefter teenker "fuck, det var godt taenkt, hvorfor s jeg ikke det?’. Noget meget vel-
kendt og noget andet velkendt, og bum, s laver de en forbindelse mellem det.

Leerer, fysik

Kendetegn for dimensionen

Nar kreativitet forstds som det at anvende faglig og tveerfaglig viden pa nye mader, vedrarer
det ifglge gymnasieleerere kort sagt folgende:

+ Syntetisere og sammenstille viden

+ Kombinere elementer

+ Overfgre viden fra én kontekst til en anden
+ Se sammenhange og forbindelser

+ Bruge det velkendte pa nye mader.
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Kreativitet som det at teenke anderledes og kritisk

-
> 4
-

En reekke laerere beskriver ogsa, at kreativitet kommer til udtryk, nar eleverne udfordrer egne og
andres idéer, teenker i alternativer og nye muligheder og stiller kritiske spargsmal til det eksiste-
rende.

Nar elevernes kreativitet skal styrkes, handler det séledes om at udvikle en tezenkning, som tager
andre vinkler, end hvad vi kender og er vant til. Det drejer sig om, at hjernen fx traenes i at over-
skride mgnstre og dermed styrke nytaenkning. Nogle laerere refererer i denne forbindelse til et be-
greb om sideveertstaenkning?, som handler om mansteroverskridelse, samt til divergent taenkning
(se mere i afsnit 7.2.3).

Laererne peger pa, at kreativitet dels handler om, at produktet af elevernes kreativitet udtrykker en
form for nytaenkning eller originalitet, og dels om at eleverne viser en forstaelse for, at der kan veere

19 Begrebet sideveertstaenkning eller lateral taenkning stammer fra psykologen Edward de Bono, som beskriver denne taenkning som
grundlaeggende for kreativitet, da den genererer alternativer og udfordrer etablerede antagelser (Burgh, G. (2014): Creative thinking
and lateral thinking: Edward de Bono. I: Phillips, D. C. (red.) Encyclopedia of Educational Theory and Philisophy. https://www.re-
searchgate.net/profile/Gilbert_Burgh2/publication/304088397_Creative_and_Lateral_Thinking_Ed-
ward_de_Bono/links/5766046508aeb4b998071147/Creative-and-Lateral-Thinking-Edward-de-Bono.pdf?origin=publication_detail
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flere veje til at nd et mal. En dansklaerer beskriver bl.a., hvordan han oplever, at det er et udtryk for
kreativitet, nar eleverne forstar, at der “ikke kun er én vej til malet, men at man kan na malet pa
mange mader”. Han oplever, at eleverne ofte kan have en meget ringe udviklet kreativitet ift. den
made, de gar til tekster pa, nar de starter i gymnasiet:

Nar mine elever starter med dansk i gymnasiet, sa starter de altid, hvis nu de far en eller anden
novelle, med at skrive “miljokarakteristik: det foregar pa landet” eller sddan noget. De har sa-
dan en’X =T7’-tilgang. Sadan lidt en naturvidenskabelig made, og sddan en meget rigid made at
laese tekster pa. [...] Det er naesten séddan lidt et regnestykke, der er facit pa [...] Det kreative er
en made at fa kontakt med deres fantasi pa eller at taeenke pa - og dbne tekster pa alle mulige
forskellige mader.

Leaerer, dansk

Her er laereren inde pa, at fantasifuldhed, og hvad leereren ser som en evne til at taenke anderledes
eller nyt, kan komme til udtryk igennem elevens made at analysere en tekst pa. Andre laerere er
inde pa, at denne del af kreativitetens dimensioner ogsa kan komme til udtryk via elevens underse-
gende tilgang, i problemlgsningsopgaver (som beskrives naermere i afsnit 5.4) og i relation til for-
midling.

At taenke anderledes og kritisk ligger i forleengelse af dimensionen vedrgrende det at kunne an-
vende faglig og tveerfaglig viden, fordi det drejer sig om at teenke i anderledes menstre end de
geengse og udfordre det, som er traditionelt og mest oplagt. Leererne pdpeger i den forbindelse, at
eleverne ma kende traditioner og normer i faget for at kunne udfordre disse.

Kendetegn for dimensionen

Nar kreativitet forstas som det at teenke anderledes og kritisk, vedrarer det ifglge gymnasielze-
rerne kort sagt falgende:

+ Udfordre idéer

« Stille kritiske spargsmal
+ Teenkei alternativer

+ Undga vanetaenkning

+ Bruge fantasi.
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4.4 Kreativitet som det at generere og kvalificere idéer

Flere |eerere beskriver ogsa det at arbejde med idéer og idéudvikling samt at veere selvreflekte-
rende ift. lgsninger og mader at hadndtere opgaver pa som en dimension af elevernes kreativitet.
Dette perspektiv pa kreativitet treeder isaer frem blandt de laerere, som ogsa beskeeftiger sig med
innovation, og som anvender problemlgsningsopgaver i undervisningen. I[dégenerering og idékva-
lifikation handler bl.a. om, at eleverne kan fa idéer og undersage, om de er fx originale, fagligt rele-
vante og holdbare.

Som en del af arbejdet med idéer beskriver nogle laerere, at eleverne skal kunne undersgge og ana-
lysere det problem eller den opgave, som de star over for og skal udvikle idéer til. Leererne leegger
veegt pa, at eleverne skal udfordre egne og andres idéer, ga kritisk til idéer og veere i stand til at se
andre veje end den abenlyse.
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Kendetegn for dimensionen

Nar kreativitet forstds som det at generere og kvalificere idéer, vedrgrer det ifalge gymnasielae-
rerne kort sagt falgende:

+ Undersgge og analysere problemer eller opgaver som udgangspunkt for en idéfase
+ Genere idéer og veere idérig

+ Udfordre idéer

+ Kvalificere idéer

« Udteenke originale og holdbare og fagligt relevante lgsninger pa problemer eller af opgaver.
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4.5 Kreativitet som det at skabe noget

Nogle laerere beskriver kreativitet som det at indgd i en skabelsesproces, hvor eleverne realiserer
deres idéer eller skaber noget. Kreativitet er ifelge laererne ikke bare et spargsmal om, at eleverne
teenker kreativt og far kreative idéer, men ogsa et spergsmal om at handle kreativt og veere ska-
bende. Denne forstaelse kommer bl.a. til udtryk blandt leerere, der arbejder med kreativitet som
del af en innovationsdagsorden.

Det at skabe et produkt skal forstas i bred forstand. De produkter, den kreative proces udmanter
sigi, kan have enten en materiel eller immateriel form. Det kan vaere en film, en sleede, en bro af
papir, en skulptur, en sang eller et digt. En fysiklaerer forteeller om at forbinde kreativitet med det at
veere skabende:

m Nar jeg teenker pa kreativitet, teenker jeg pa ordet i ret bogstavelig forstand. Det handler om at
vaere en skabende person. Og sd kan man taenke pa det, som at man saetter sin viden i spil, eller
at man handler pd noget, at man skaber noget og ter gere noget og kan bruge sin viden til no-
get.

Leerer, fysik

Danmarks Evalueringsinstitut 38



Kreativitet i gymnasiet
Gymnasielareres forstaelse af kreativitet i gymnasiet

Denne dimension beskrives af leerere pa tveers af de fire fag. Det er isaer billedkunst- og teknologi-
lzererne, som fremhaever materiale- og handveerksmeessige kompetencer, mens det skabende i
danskfaget italesaettes af leererne som noget, der vedrgrer mere immaterielle frembringelser.

For nogle leerere er det skabende iseer knyttet til det at lase problemer og finde lasninger. Andre
lzerere fremheever det at vaere i kontakt med materialer og noget sanseligt ved det at veere en ska-
bende person som en vaesentlig del af kreativiteten, som bl.a. denne leerer:

Vi ma ikke glemme det med at skabe noget selv. At rere ved materialerne, at finde ud af, hvad
man kan bruge, og hvad der er til rddighed. Skal man hen og kabe en vandslange, fordi man
skal bruge et eller andet? [...] Men det er meget det sanselige i vores fag med materialer, det er
farver, vi bliver beskidte af, og det er ler, jern og flamingo.

Leerer, billedkunst

Laererne ser det som udtryk for kreativitet, nar eleverne opfinder og skaber noget nyt, men ogsa nar
de videreudvikler pa noget eksisterende. Leererne fremhaever ogsa, at det skabende foregar inden
for en afgreenset ramme, hvor der er faglige krav, rammer og benspaend, som afgraenser mulighe-
derne for at udfolde sig.

Kendetegn for dimensionen

Nar kreativitet forstds som det at skabe noget, vedrarer det ifglge gymnasielaererne kort sagt
folgende:

« Frembringe/konstruere et materielt eller immaterielt produkt
+ Videreudvikle noget eksisterende
+ Have materialekendskab

+ Turde at seette viden i spil.
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4.6 Kreativitet som en undersggende laereproces

4z
\§\

Laererne beskriver en dimension af det at veere kreativ som det, at eleverne indgar i en undersg-
gende og reflekterende lzereproces - altsa at eleverne idéudvikler, eksperimenterer, leger, prover
sig frem, reflekterer og handterer fejl eller udfordringer konstruktivt for pa den baggrund at blive
klogere og udveelge og kvalificere idéer, lasninger eller undersagelser.

En billedkunstleerer forteeller, hvordan det kreative kommer til udtryk netop ved elevens undersg-
gende og selvreflekterende proces:

0 Den lgsning, de kommer pa, er ikke en engangsting. De skal fastholdes i det. Og deri kommer
det kreative til udtryk. De skal bade kunne teenke ud af boksen og turde vaere selvreflekterende
ift. deres lasninger. Altsd en cyklisk model, hvor de kan ga tilbage og sige, de lgsninger, de har,
har de lgst problemet eller skabt et nyt problem?

Leerer, billedkunst

En kreativ elev er afsggende og eksperimenterende, undrer sig og "accepterer, at der er noget, man
ikke ved”, som en fysiklaerer udtrykker det. Retningen for processen styres af elevernes interesse,
faglige overvejelser, spgrgsmal og nysgerrighed. Dermed peger nogle laerere p3, at kreativitet
handler om at fordybe sig i processen frem for hurtigst muligt at na til et slutprodukt. At fordybe sig
i processen kraever metoder, redskaber og sprog for processen, og kreativitet er derfor ogsa en ar-
bejdstilgang og metode.
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Kendetegn for dimensionen

Nar kreativitet forstds som det at indgd i en undersggende leereproces, vedrarer det ifalge gym-
nasielaererne kort sagt folgende:

 Eksperimentere, lege og veere afsggende
+ Reflektere og handtere fejl konstruktivt
« Fordybe sig i processen og handtere en fase, hvor beslutninger endnu ikke laegger fast

« Have metoder, redskaber og sprog for arbejds- eller udviklingsprocesser.
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4.7 Kreativitet som en dannelsesproces

Nogle leerere beskriver, at kreativitet i gymnasiet drejer sig om dannelse. Det vil sige, at eleverne
som en del af det at blive kreative samtidig udvikler sig som mennesker. Kreativitet som dannelse
kan bl.a. handle om, at kreativitet kan fungere myndiggarende, bl.a. ved at undervisning med fokus
pa kreativitet medvirker til at ruste eleverne til at veere proaktive og udvikle deres tro p4, at de kan
handtere udfordringer og veere skabende. Det er en teknologilaerer inde pa:

Det er jo et dannelsesperspektiv. Jeg er selv ingenigr og har en problemlgsningstilgang, og det,
jeg teenker med det, er, at man godt kan se det som en frigarelsesting. Man kan gere noget ved
sin situation. Det kan godt vaere, at der er nogle ting, der gor, at tingene er problematiske, men
sa kan man gore noget for at komme ud af det [...] og det, vil jeg jo sige, er kernen i den tekno-
logiske dannelse at forsta, at teknologien er skabt af mennesker, og de problemer, som tekno-
logien medferer, de er ogsa skabt af mennesker, og hvis vi kan skabe teknologi, der skaber pro-
blemer, sa kan vi ogsa skabe teknologi, der lgser problemer.

Leerer, teknologi

Kreativitet som dannelse kan ogsa vaere et spargsmal om, at eleverne far udvidet deres horisont og
deres blik pa, hvad verden er, og pa, hvad der er muligt, hvilket nogle leerere bl.a. keeder sammen
med det, der handler om at taenke anderledes og kritisk, hvilket er beskrevet i afsnit 4.3. Det per-
spektiv udtrykker en danskleerer, som siger: “Det er gymnasiets fremmeste opgave at udvide det
der felt for, hvad man kan, og hvad verden er. Det er jo sédan noget med dannelse”. En anden
danskleerer ser det at laere at skabe og "blive i stand til at kreere noget i verden” som en del af ele-
vernes dannelse.
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Kreativitet som en dannelsesproces handler ogsa om, at eleverne far en forstaelse af, at man bliver
klogere af at lave fejl og ved at veere nysgerrig. Desuden knyttes ogsa ansvar og selvsteendighed til
det at veere kreativ, hvilket er egenskaber, nogle af laererne beskriver som en del af det at blive dan-
net.

Kendetegn for dimensionen

Nar kreativitet forstds som en dannelsesproces, vedrarer det ifalge gymnasielaererne kort sagt
folgende:

+ Udvikle tro pa egne evner
+ Kunne handtere udfordringer og problemer
+ Udvise selvstaeendighed, initiativ og ansvar

+ Udvikle abenhed over for forskellige muligheder og tankegange.
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Laerernes paedagogiske greb til at
styrke elevernes kreativitet i
undervisningen

| dette kapitel beskrives fem paedagogiske greb, som leererne anvender i den undervisning, hvor de
sidelgbende med de faglige mal har fokus pa at styrke elevernes kreativitet. For hvert greb fremhae-
ves konkrete eksempler og laerernes syn pa, hvordan grebene er med til at styrke elevernes kreativi-
tet. Grebene anvendes ofte i forskellige kombinationer og gar pa tveers af fag. Nogle greb optreeder
dog oftere i nogle fag end i andre.

Kapitlet illustrerer, at de forskellige dimensioner af kreativitet, som beskrevet i kapitel 4, vaegtes og
udmentes forskelligt i praksis i den konkrete undervisning, og at nogle typer af greb understgtter
nogle dimensioner af kreativitet, mens andre greb understetter andre dimensioner af kreativitet.
Forskelle i udmantningen af de forskellige dimensioner afhaenger ikke kun af fagforskelle, idet der
ogsa kan ses forskelle, med hensyn til hvilke greb laererne anvender inden for de enkelte fag fra lze-
rer til leerer.

FIGUR 5.1
Pzedagogiske greb, som kan anvendes til at styrke elevers kreativitet via
undervisningen.

Abne opgaver

Undervisning med fokus pa

En legende tilgang proces

Rammesaetning og

Problemlgsningsopgaver benspand
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Det er forskelligt, om leererne har en praksis, hvor kreativitet er et allestedsnaervaerende, underlig-
gende fokus i undervisningen eller et fokus, der optraeder nogle gange. Nogle lzerere betragter et
fokus pa elevernes kreativitet som noget, man kan arbejde fokuseret med som enten korte indslag
eller leengerevarende forlab. En leerer forteeller:

Det [kreativitet] vil vaere laengerevarende forlgb eller sma greb i undervisningen. Det er jo bare
som et element i undervisningen. De her innovations- og kreativitetstanker kan jo give sig til
udtryk bare i et kvarters session eller veere et forlgb pa fem-seks moduler.

Leerer, fysik

Andre laerere betragter i hgjere grad det kreative som et underliggende element i undervisningen
generelt, hvilket handler om laererens generelle tilgang til undervisning og til eleverne. En leerer si-
ger:

For mig er det [kreativitet] ikke noget, jeg arbejder selvstzendigt med. For mig er det en del af
den made, jeg er over for eleverne pa. Og det er en del af den vision, jeg har for, hvad eleverne
skal kunne, nar de faerdige. Sa pa den made er det ikke noget med, at jeg har en bestemt se-
kvens i min undervisning, hvor jeg ger nogle ting. Sddan taenker jeg ikke pa det.

Leerer, fysik

En anden leerer beskriver, at skal man tage udviklingen af elevernes kreativitet alvorligt, sa kreever
det, at kreativitet er noget, man har tilbagevendende fokus pa, og at det bliver en generel tilgang til
undervisning og faget. Leereren fortzeller:

Jeg tror, at kreativitet er ligesom en muskel, der skal traenes. S jeg synes ogsa, at ndr man gor
det, sa forpligter man sig ogsa pa, at det er i mere end ét modul. Altsa man forpligter sig pa, at

det bliver en made at tilgd undervisningen pa, sa det ikke bare er én gang, at eleverne oplever

det, og sa gemmer vi det vaek.

Laerer, dansk

Som citaterne illustrerer, beskriver laererne forskellige tilgange ift. at arbejde med elevernes kreati-
vitet pd som en del af deres generelle undervisningspraksis. Nogle leerere opfatter indslag, der seet-
ter fokus pa elevernes kreativitet, som noget lgsrevet og seerligt i undervisningen, hvilket kan be-
tyde, at lzererne veksler mellem almindelig undervisning og undervisning, der har fokus pa elever-
nes kreativitet. Andre laerere arbejder med dagsordenen kontinuerligt i alt, hvad de gar, bl.a. ved at
udeve deres rolle som laerer pd en made, som de ser medvirker til at understatte elevernes kreativi-
tet.
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5.1 Abneopgaver

Et af de greb, der generelt gar igen, nar leererne fortaeller om deres mader at arbejde med elevernes
kreativitet pa, er abne opgaver. Et perspektiv blandt leererne er, at en dbent formuleret opgave,
problemstilling eller et dbent spargsmal er en forudsaetning for, at elevernes kreativitet kan
komme i spil. En dben opgave kan tage forskellige former:

« Det kan veere opgaver, hvortil der ikke findes ét korrekt svar.

+ Det kan veere opgaver, hvor eleverne selv skal finde ud af, hvordan de kommer hen til en given
lgsning.

« Ogdet kan veere opgaver, hvor en del af opgaven er, at eleven selv formulerer opgaven.

Feelles for dbne opgaver er, at de efterlader rum til, at eleverne selv kan have indflydelse pa, hvilken
retning opgaven skal tage, og inddrage og afpreve idéer, metoder og faglig viden, som de selv fin-
der relevante.

Brugen af abne opgaver anvendes seerligt af laererne til at udmente de dimensioner af kreativitet,

der drejer sig om originalitet og evne til at teenke i alternativer (som beskrevet i afsnit 4.3 om at
teenke anderledes og kritisk), om selvsteendighed (som beskrevet i afsnit 4.7 om kreativitet som en
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dannelsesproces) og om det at kunne handtere - og dveele ved - en beslutningsproces, der er prae-
get af dbenhed og kan opleves som kaotisk (som beskrevet i afsnit 4.6 om kreativitet som det at
kunneindgad i en undersggende leereproces.)

Leerernes praksis: abne opgaver

Hvorfor arbejder laererne med dette greb, og hvordan understotter grebet
elevernes kreativitet?

+ Narder ikke er ét rigtigt svar, sa giver det mulighed for at bidrage med nye typer af svar og
taenke nyt og originalt frem for at reproducere viden.

Nar der ikke er ét rigtigt svar, kan eleverne blive mere komfortable med at bega fejl og at
prove sig frem.

Nar der er ’mange veje at ga”, kan det styrke elevernes fantasifuldhed og evne til at
teenke i alternativer.

Abne opgaver kan veere med til at lzere eleverne, at faglighed ikke kun er et spargsmal om
svar, men ogsa et spergsmal om tilgang og metode.

Nar eleverne indtager en styrende rolle i undervisningen, kan det styrke deres initiativ og
selvstaendighed.

Konkrete eksempler pa opgaver

+ Eleverne skal med fagets begreber, teorier etc. undersgge en problemstilling og komme
med bud pa en lgsning, hvor der ikke findes ét fast svar, men flere mulige svar.

Med udgangspunkt i en situation, teori eller et emne, som er givet af laereren, skal ele-
verne selv formulere en opgave eller stille sig selv spergsmal og herefter finde lgsninger og
svar.

Eleverne far et svar og skal selv finde frem til en metode eller proces, der kan fore dem
frem til dette svar. Fx kan de i fysik fa viden om, hvilke parametre der har indflydelse pa,
hvordan bremselaengde er afhangig af friktion (svaret), og sa skal de selv designe et ek-
speriment, der kan bruges til at male pa parametrene (metoden).
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Abne opgaver kan give originale svar og nye lesninger

Flere |eerere er optagede af, at abne opgaver er centrale, nar det handler om at skabe plads til at
veere ny- og anderledestaenkende, da &bne opgaver ikke handler om at reproducere viden, men
om at anvende, tilegne sig og udvikle viden. En laerer fortaeller:

Ordet "aben” [opgave] er meget centralt for mig. Ved at arbejde med abne problemstillinger
kommer vi derhen, hvor der er masser af svar, men ikke ngdvendigvis ét rigtigt svar, og sa kan
eleverne finde frem til lasninger, som ikke er taenkt for, sa vi ikke bare far reproduceret viden,
men vi far en viden, som kan pege i nye retninger og komme ud over sig selv.

Leerer, fysik

Abne opgaver opfordrer séledes eleverne til nytzenkning. Som kontrast beskriver nogle lzerere op-
gaver, der er lukkede, og som begraenser kreativiteten. Lukkede opgaver, hvor eleverne skal vaere
detektiver og finde det rigtige svar, kan medfere, at eleverne bliver bange for at bega fejl og svare
forkert. Det ggr dem mindre tilbgjelige til at tage chancer og afprave idéer, og det kan desuden ga
ud over deres faglige udbytte. Det forklarer en laerer, som peger p3, at "eleverne maske skriver af
fra hinanden, for de vil hellere aflevere noget, som er det rigtige svar, end noget, hvor de har prevet
sig frem og fundet noget forkert”.

Med abne opgaver vil lzererne styrke elevernes forstaelse af, at faglig dygtighed ikke kun handler
om korrekte svar, og at eksempelvis det at prave noget af med risiko for at fejle og blive klogere
ogsa er et centralt element i det at "teenke fagligt”. Leererne understreger, at der selvfglgelig kan
veere mere eller mindre hensigtsmeaessige svar eller veje til at lgse en opgave, men at dbne opgaver
treener elevernes forstdelse af, at der ogsa er laering forbundet med nysgerrighed og med, at ele-
verne selvstaendigt afprover forskellige veje, vurderer resultatet og eventuelt gar en anden vej end
den farste for at nd i mal.

Abne opgaver er en made at lade eleverne vare styrende

Laererne beskriver &bne opgaver som en made at vende undervisningen om og lade elevernes tan-
ker og indspark veere styrende, hvilket er vaesentligt ift. at bringe elevernes kreativitet i spil. Under-
visning med fokus pa elevernes kreativitet indebaerer ofte en hgj grad af elevstyring. En lzerer for-
teeller:

Det handler om at teenke undervisningen omvendt, sd i stedet for, at man gennemgar en tekst
pa tavlen, og der er arbejdsspergsmal, eleverne skal svare pa, og laereren sa fortzeller svaret se-
nere, sa er det vigtigt at lave det om og sige ’her er en tekst, hvor synes |, den bevaeger sig hen?’
For det er farste skridt ift. at veere kreativ, at man lader dem og deres tanker vaere det styrende,
og sa justerer og giver dem indspark. Men det skal ikke handle om, at de skal gaette det rigtige
svar, for sa lukker man ned for, at den vej kunne man sa ikke taenke.

Leaerer, dansk.

Laererne peger pa, at det at overlade en del af styringen til eleverne i form af abne opgaver ikke
bare ervigtigt og virkningsfuldt, nar man arbejder med elevernes kreativitet, men en grundlaeg-
gende forudsaetning for, at kreativitet overhovedet kan finde sted. Gav leereren eleverne svaret,
ville det, som en laerer her beskriver, per definition ikke vaere kreativt:
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Vi kommer ikke i mal [med en kreativ opgave], uden at eleverne bidrager og traekker en stor del
af laesset. For nar vi snakker om det kreative og innovative, sa er det jo ikke mig, jeg kan ikke
give dem det. Jeg kan kun saette rammen, og sa skal de gere det. Det er jo hele praeemissen for
det kreative.

Laerer, dansk

Abne opgaver kan tage forskellige former

Abne opgaver kan tage forskellige former, afheengig af hvilken del af opgaven der er &ben. Tre for-
skellige typer af dbne opgaver optraeder i laerernes undervisning:

Eleverne skal lase en opgave, hvortil der ikke findes ét korrekt svar
En form for 4ben opgave bestari, at eleverne skal lase en opgave, hvortil der ikke findes ét korrekt
svar, og lgsningen er op til eleverne at definere. En laerer forteeller som eksempel herpa:

Man starter med en dben problemstilling, hvor man fx siger, at det er et problem, at man bruger
sa mange penge og sa meget energi pa at tage brusebad. Hvad kan vi ggre ved det? Sa ma ele-
verne finde ud af, hvor mange penge og hvor meget energi bruger vi egentlig pa brusebad. De
ma hjem og male, de ma bruge deres fysiske teorier og kendskab til varmelzere til at regne ud,
hvor mange liter vand det er, og hvor meget det koster at opvarme. Og sa kan de gd i gang med
en proces, hvor de kommer med forslag til, hvad vi kan ggre, sa vi far nedsat energiforbruget.
Der er ikke et fast svar pa opgaven, men man kommer rundt om den samme kernefaglighed og
kan derfor bruge det som en steerkt faglig aktivitet. For selvom eleverne ikke nar frem til samme
svar, sa har de alligevel beskaeftiget sig med samme problematik og teorier.

Leerer, fysik

Abne opgaver, hvor der ikke findes ét korrekt svar, kan veere opgaver, hvor formen pd opgaven lig-
ger fast, mens indholdet star dbent. Det kan fx veere i dansk, hvor en lzerer beskriver, at eleverne har
faet en opgave, hvor formen pa det faerdige produkt var fast ved, at eleverne skulle skrive et laeser-
brev og udarbejde et manifest vedrgrende censur, mens indholdet var valgfrit og varierede fra
gruppe til gruppe (medier, litteratur, film etc.). Det kan ogsa veere en dben opgave i den forstand, at
selve formen pa lasningen star aben. Et eksempel kommer fra teknologi, hvor eleverne far en
reckke materialer til at lave en sleede, som skal kunne baere et bestemt antal kilo, men som ellers
ma udformes valgfrit.

Eleverne skal selv formulere en opgave - og lgse den
En anden form for dben opgave handler om at lade eleverne formulere den opgave, de skal ar-
bejde med at lase. En laerer forteeller som eksempel herpa:

Vi arbejder med et emne eller en problematik, der kan omsaettes til en konkret situation. Fx en
bil kgrer hen ad en glat vej. Det er ret abent. Ved at lade eleverne selv fa lov til at stille spergs-
malene gor det, at eleverne bliver skarpe pa, hvad man overhovedet kan sperge om, og hvad
vores teori sa kan svare pd i den her sammenhang.

Leerer, fysik
Eller det kan veere ved, at eleverne bliver givet nogle elementer, som opgaven skal indeholde, eller

nogle faglige benspaend, fx nogle teorier eller metoder, de skal traekke pa, og sa skal de selv ud-
teenke en relevant opgave inden for denne ramme.
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Observation af gruppearbejde om en dben
problemstilling

Fysiktimei 3.g

Elevernes opgave er med udgangspunkt i forskellige science fiction-filmklip at brainstorme
pa forskellige fysikfeenomener, som er pa spili klippet, og dernaest finde en problemstilling i
klippet, der giver anledning til at bruge teori og formler fra fysik i en udregning.

Nogle elever ser et filmklip, der foregar i rummet. En af grupperne far den idé at male pa no-
get omkring tyngdekraft i rummet. En anden gruppe vil regne pa en rakets fart i rummet.

Andre elever ser et filmklip fra Mount Everst og diskuterer, om man kan tracke og regne pa
en snebolds fart ned ad bjerget, og hvad tryk og temperatur betyder for farten.

Eleverne skal selv finde ud af, hvordan de kommer hen til en given lgsning

En tredje type dben opgave gér ud p4, at eleverne far en lgsning, de skal na frem til, eller et konkret
spgrgsmal, de skal besvare. Det dbne element ligger i, at eleverne selv skal finde ud af, hvordan de
kommer hen til en given lgsning. Leererne beskriver, at det handler om at lade vejen til opgavebe-
svarelsen sta dben, uden at eleverne far en detaljeret opgavevejledning. En fysikleerer forteeller,
hvordan det eksperimentelle arbejde i fysik for i tiden handlede om at kunne falge forsagsvejled-
ninger ngje, men at dette, ifglge ham, kan vaere en barriere for udviklingen af elevernes kreativitet.
Laereren eri dag gaet helt veek fra forsggsvejledninger. | stedet gar han det til en central del af op-
gaver og undervisning, at eleverne selv forsgger sig frem og finder metoder, der virker.

Jeg er gaet helt veek fra at lave forsggsvejledningen. Jeg starter et modul, hvor vi laver forseg,
med, at jeg ridser en eksperimentel problematik op, fx i dag skal vi undersgge, hvordan brem-
seleengde afhaenger af friktion. Hvordan ville vi kunne undersege det?’. Altsa fa en dialog med
eleverne og blive enige om, hvilke parametre der er interessante. [...] Og sa siger jeg ellers ’sa
ma | designe et forsag, hvor | kan male de ting. | ma selv finde ud af, hvor meget data der skal
til, for | kan eftervise det, | vil eftervise’. Og sa er det pludselig deres forseg, og de har faet udvik-
let deres kreativitet undervejs.

Leerer, fysik
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5.2 Undervisning med fokus pa proces

Laererne tilrettelaegger ofte arbejdet med elevernes kreativitet som procesarbejde forstdet som for-
skellige udgaver af problembaseret eller projektorganiseret undervisning. Procesarbejde bestar
typisk i opgaver, der har et mal, fx at undersgge en problemstilling eller udvikle et produkt eller et
lzsningsforslag, men er kendetegnet ved, at elevernes made at agere og navigere i processens fa-
ser frem mod malet er vigtigere end malet i sig selv.

Nogle fag har et tydeligere indbygget fokus pa proces end andre fag. Billedkunst har fx en lzereplan,
der stiller krav til, at der arbejdes med "aestetiske og innovative processer”, mens fysik fx ikke har
samme krav til, at eleverne skal veere i en skabende proces. Der er ogsa forskel pa, hvorvidt fagene
indeholder en "blotleeggelse af processen”, som en laerer udtrykker det. | billedkunst, teknologi og
fysik kan laererne i starre eller mindre grad falge med i nogle af elevernes arbejdsprocesser, mens
processen er mere “skjult”, nar eleverne fx skriver en dansk stil derhjemme.

Undervisning med fokus pa processen anvendes seerligt af leererne til at udmente de dimensioner
af kreativitet, der drejer sig om at generere og kvalificere idéer (som beskrevet i afsnit 4.4) og om
elevernes evner ift. at eksperimentere, lave forsag og afsege muligheder (som beskrevet i afsnit 4.6
om kreativitet som det at indga i en undersggende laereproces).
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Leerernes praksis: undervisning med fokus pa proces

Hvorfor arbejder laererne med dette greb, og hvordan understatter grebet
elevernes kreativitet?

« Fremfor at vaere optagede af det perfekte resultat skal eleverne turde eksperimentere,
bega fejl og forsta, at eksperimenter og fejl kan gere dem dygtigere.

Eleverne skal lzere at engagere og fordybe sig i en proces, bl.a. ved at indga i dialog med
andre, undre sig, og stille reflekterende og kritiske spgrgsmal undervejs i processen.

Eleverne skal leere at begrunde idéer, valg og fravalg (af fx idéer, veje at ga etc.) ud fra et
fagligt perspektiv.

Eleverne skal leere at udfordre idéer og afsgge muligheder uden at lase sig fast pa en be-
stemt tankegang og dermed s@ge at udvide feltet for, hvad der er muligt.

Fokus p3, at eleverne ikke kun skal komme med gode svar, men ogsa at det at stille gode
spergsmal til sig selv og andre undervejs i en proces kan understotte en nysgerrig og krea-
tivt teenkende klassekultur.

Konkrete eksempler pa opgaver

« For at understrege, at proces frem for endemal er i centrum, stiller lereren krav til antallet
af fx skitser eller idéer, eleverne skal producere, samt til elevernes proces ift. udvaelgelse
af idéer. Det skyldes, at idégenerering og skitser kan ses som udtryk for elevernes fordy-
belse i processen.

Laereren stiller krav til, at eleverne gennemfearer en analyse af den problematik, de skal
beskaftige sig med forud for idéudvaelgelse og udvikling af produkt.

Der indlaegges dialog og sparring, hvor leerer og klassekammerater optreeder som spar-
ringspartnere, medudviklere og kritikere for sammen at styrke elevernes kreativitet og
holde dem oppe pa faglige overvejelser.

Der arbejdes med metarefleksion og delevalueringer undervejs i processen, hvor eleverne
skal formidle og udfordre egne og hinandens idéer og give feedback.

Laereren stiller krav til, at eleverne dokumenterer deres arbejdsproces fx igennem tegnin-
ger, fotos, portfolioer eller saerskilte afsnit i den endelige rapport.

5.2.1 Undersggende undervisning organiseret omkring processer

Laererne anvender forskellige procesmodeller, som varierer fra fag til fag, fx en iterativ procesmodel
i billedkunst, et produktudviklingsforlgb i teknologi eller den undersggende og spargende tilgang
Inquiry Based Science Education (se tabellen nedenfor). Fzelles for procesmodellerne er et fokus
pa, at eleverne treener en reflekterende og undersggende tilgang til faglige problemstillinger.

De processer, som eleverne skal igennem i undervisningen, rummer ofte en raekke elementer og
aktiviteter, som garigen pa tveers af fag. Det drejer sig bl.a. om idéudvikling, afprevning af idéer,
refleksion, begrundelse af valg, dokumentation af processen og formidling. En leerer seetter ord pa,
hvad hun har fokus pa i undervisning, hvor der leegges vaegt pa elevernes procesarbejde:
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Det kreative kommer jo til udtryk i, hvordan de sa har arbejdet i en proces. Kan man se, at der
har vaeret en idégenerering, kan man se, at de har provet lgsninger og kritisk har reflekteret
over lgsninger, kan man se, at de har udvalgt noget og har en begrundelse for den udvzelgelse
[...] Nar de laver delpraesentationer, hvor vi delevaluerer, og de andre kommer pa banen, ser vi
pa, om de kan forsta den feedback, de far. Kan de forsta, at nogle lgsninger bliver anerkendt, og
nogle bliver udfordret, kan de saette sigind i det?

Leerer, billedkunst

En proces kan straekke sig fra et enkelt eller et par moduler og op til flere maneder. Der kan saledes
veere tale om langvarige og komplekse processer, der stiller krav til elevernes kreativitet, men ogsa
til deres evne til at handtere og navigere i processen. En leerer forteeller:

Kreativitet handler om en kreativ proces. Det vil sige, at det forst og fremmest handler om, at
man kan overskue en proces. Og det er en meget kompleks proces, som bestar af nogle dele,
hvor man skal kunne samle nogle faglige trade, og man skal foretage en faglig udvaelgelse. Man
skal kunne kommunikere med andre og organisere med andre, kunne samarbejde og kunne
evaluere sit eget arbejde og have fugleperspektiv pa, hvor man er pa vej hen.

Leerer, fysik

Laererne beskriver, at eleverne pa den ene side skal turde miste fodfaestet i den kreative proces,
men at de pd den anden side ogsa har brug for redskaber til at kunne navigere i den kreative pro-
ces. Det er kendetegnende, at lzererne arbejde pd at etablere et "kontrolleret kaos”, hvor laererne
kombinerer metoder og klare retningslinjer med et element af kaos.

Flytte elevernes fokus fra produkter til kreative processer

Med et fokus pa proces @nsker lzererne ofte at traene elevernes metodiske forstaelse af og tilgang til
at lgse faglige opgaver. En veegtning af proces haenger sammen med, at leererne bl.a. gerne vil laere
eleverne at ga undersggende til veerks og styrke deres forstaelse af, at endemalet ikke altid er det
vigtigste, hvilket ellers er en indstilling, mange elever har. Laererne beskriver bl.a., at eleverne me-
get hurtigt gerne vil frem til produktfasen”, og at eleverne har "sveert ved at praesentere noget, som
de ikke er tilfredse med”. Laererens beskrivelse nedenfor er et konkret eksempel pa, hvordan lee-
rerne forsgger at flytte fokus fra produktet til den kreative proces:

Der skal vaere skitser af deres ideer, inden de gar i gang, og det vil veere en made at se pa, om de
skitser, der er lavet, haenger sammen med det endelige produkt. Og sa vil jeg kunne sige, at
‘naeste gang skal du turde vaere laengere tid i processen og aendre i skitserne. Ikke bare taenke,
at du skal arbejde i lang tid med produktet, men at du skal veere leengere tid i processen, fordi
at der er der, hvor udviklingen sker’.

Leerer, billedkunst

Laereren minder ofte eleverne om, at de skal turde veere leengere tid i processen, og at skitser der-
med er lige sd vigtige som selve produktet. Nar nogle leerere anvender ordet "turde”, sa haenger det
sammen med, at leererne ser, at en proces, hvor beslutninger ligger dbne, og eleverne afprgver for-
skellige muligheder, kan virke kaotisk og skabe usikkerhed om, hvorvidt man ndr godt i mal.
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Undren og dialog som vigtige elementer i undervisning med fokus pa
proces

Laererne beskriver, at arbejdet med elevernes kreativitet ofte starter med en undren eller en nysger-
righed fra elevernes side ift. noget, de ikke forstar, endnu ikke ved eller savner en lgsning pa. En lee-
rer beskriver, hvordan to elever ved at stille spergsmal fik ejerskab over deres eget projekt:

De var utroligt optagede af emnet og blev ved med at kontakte mig mange gange. 'Jeg har brug
for at male det, hvordan kan jeg ggre det? Hvis jeg nu gjorde sddan og sadan, kan man det?’.
Hele tiden stillede de undrende spgrgsmal og var drevet af, at det matte de finde ud af. S de
havde narmest deres egne sma forskningsprojekter.

Leerer, fysik

Laererne forteeller, at det i de kreative processer derfor er centralt at opfordre eleverne til og aner-
kende dem for at stille gode spargsmal og ikke kun komme med gode svar. Dette kan understgtte
en nysgerrighedskultur i klassen og understrege, at eleverne erien laereproces, hvor det ikke for-
ventes, at de skal vide det hele fra starten, men hvor formalet netop er at blive klogere lgbende. En
leerer forklarer:

Det er vigtigt at rose eleverne for at stille spergsmal. Og jeg prover sd meget, jeg nu kan, at sige,
at’den her opgave, den skal | kunne lgse. | skal ikke kunne lgse den nu, men nar | gar hjem. Der-
for er det rigtig vigtigt, at | stiller mig spargsmal eller hjaelper hinanden, hvis | ikke kan finde ud
af det’. Sa far man ligesom tvunget eleverne i gang med at stille spgrgsmal.

Leerer, fysik

Flere af laererne beskriver, at kreativitet er en relationel starrelse, idet elevernes kreativitet styrkes

og udvikles i dialog med andre, fx nar eleverne bruger deres klassekammerater og laerer som spar-
ringspartnere, medudviklere og kritikere. Derfor er dialog, sparring og spgrgsmal ofte lagt ind som
en del af arbejdet med elevernes kreativitet.

Inquiry Based Science Education er et eksempel pa en metode, hvor undervisningen er tilrettelagt
efter, at eleverne gennem en reekke faser skal stille spargsmal, fa vidensinput og undersage, hvor-
dan de kan blive klogere pa deres spargsmal, formulere hypoteser og teste dem, og hvor laereren
faciliterer processen ved ogsa at stille eleverne spargsmal frem for at komme med egentlige svar.
Nedenfor optraeder et eksempel p& denne type undervisning i fysik:

Observation fra Inquiry Based Science Education-
undervisning i fysik

Fysikundervisningi 2.g

Dagens undervisning er tilrettelagt efter tilgangen Inquiry Based Science Education
(IBSE), som falger en raekke fastlagte faser. Temaet for undervisningen er uv-straling.

Lzereren ”slar timen an”. Eleverne sidder i et markt fysiklokale, og leereren szetter musik-
nummeret Blinded by the Lights pa. Lareren siger: ”Sangen er meget apropos, for i dag og de
naeste tre gange skal vi arbejde med lys og uv-straling”. Det er et IBSE-forleb med forskellige
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faser. Laereren holder et lille oplaeg om uv-straling. Derefter fortzeller han, at der star en
masse udstyr pa et bord, og at det er elevernes legeplads. Han siger, at de ikke har arbejdet
sa meget med uv-straling for pa skolen, sa han haber, at eleverne kan hjalpe med at udvikle,
hvad man kan i fysik her pa skolen.

Fase 1: Engage

Eleverne bliver stillet spargsmalene: ”Hvad ved vi egentlig om uv-straling, og hvad vil vi
gerne vide?”. Eleverne skal nu enkeltvis nedskrive alt, de pa nuvarende tidspunkt ved om
uv-straling.

Fase 2: Elaborate

Nu skal eleverne diskutere, hvad de har skrevet ned, at de allerede ved om uv-straling, og
med deres sidemakker dele deres idéer til, hvad de gerne vil vide. Laereren gar rundt og lyt-
ter. Han sperger en elev, om der er nogle formler, hun kan komme i tanke om fra tidligere.
Hun naevner en formel. ”Det er en virkelig god reference,” siger leereren og uddyber lidt. Han
gar videre til en anden gruppe og kommenterer: ”Det er faktisk ogsa noget, jeg har undret
mig lidt over”.

Fase 3: Explain

Eleverne skal lzegge de spergsmal, som de gerne vil finde svaret pa i lebet af forlabet, ind i
OneNote, en onlineplatform til digitale noter. Laereren siger: ”Det skal | selv finde svaret pa i
lebet af forlobet og selvfalgelig med hjzelp fra mig”. Elevernes spgrgsmal dukker op pa skaer-
men i det feelles dokument. ”Lad os se pa, hvad vi har skrevet,” siger leereren og laeser
sporgsmalene hgjt og kommenterer pa dem. Han spgrger til, hvorfor eleverne har stillet
sporgsmalene. Han teenker med pa spgrgsmalene og bygger videre pa elevernes tanker. Han
skelner mellem, at der er nogle afklarende, faktuelle spergsmal og nogle spergsmal, der ek-
sperimentelt kan undersgges. Han kommer med forslag til, hvordan man kan finde svar pa
spergsmalene.

Fase 4: Engage 2

Eleverne skal ga ud til bordene i deres grupper. Eleverne skal diskutere, hvilke spgrgsmal og
tanker om uv-lys der opstar, nar de kigger pa et billede, som laereren har uddelt. Spgrgsmal
og relevant teori i tilknytning til billedet gennemgas efterfglgende.

Fase 5: Explore 1

Eleverne skal i deres grupper orientere sig i det udstyr, der er samlet pa et rullebord, og
finde pa et lille, kvalitativt demonstrationseksperiment, der kan vise noget om uv-straling.
Laereren fortzeller om de forskellige ting pa forsegsbordet. Der er bade traditionelle fysikting
og almindelige ting som fx sodavand. Lareren siger, at han ikke ved, hvad disse almindelige
ting kan bruges til: ”Leg nu med det. Bliv klog pa det”.

En gruppe elever prover at lyse med uv-lys pa en plade. Da de slukker, opdager de, at pladen
den bliver ved ned at lyse. De bliver begejstrede. Eleverne prover flere ting af. Undervejs ta-
ler de om tidligere forsgg. De henter udstyr. Laereren kommer tilbage og giver lidt tips til at
optimere forsgget.

Fase 6: Elaborate 2

Eleverne skal ga sammen med makkergrupper og prasentere det eksperiment, de har desig-
net i Explore 1-fasen. Eleverne prasenterer, og makkergrupperne stiller spgrgsmal og kom-
mer med forslag til optimering.
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Fase 7: Evaluate 1

”Nu skal I lave refleksioner over jeres forsgg,” siger laereren. ”0Og ma jeg lige sige én ting,

hold op, hvor er I gode til at fa ideer. Nu skal | nedskrive lidt om jeres forseg, og sa skal vi for-
&dle jeres tanker”. Eleverne smasnakker lidt og nedskriver overvejelser. Lzereren kigger ele-
verne over skuldrene, kommenterer og roser undervejs.

Fastholde fokus pa processen ved at dokumentere den

En konkret aktivitet, der kan medvirke til at fastholde fokus pa processen, er at arbejde med doku-
mentation af forskellige idéer, overvejelser og eendringer, der har vaeret en del af processen. Det
kan eksempelvis veere ved, at eleverne i deres endelige, skriftlige produkt skal inkludere elementer
fra processen, som fx fotos og skitser.

Fastholdelse af et procesfokus sker ogsa via arbejde med portfolio, som anvendes bl.a. i dansk og
isaer i billedkunst, hvor eleverne gemmer skitser, noter og evelser for at dokumentere deres ar-
bejde. En billedkunstlaerer beskriver portfolioen som et kreativt refleksions- og procesrum, hvor
eleverne hele tiden eri udvikling. Leererne anvender portfolioen til at vurdere og fglge med i, om
eleverne har "undersagt og pravet nok af eller er gdet med den fagrste den bedste idé”. Pa den
made ser nogle leerere elevernes tilgang til den kreative proces som et udtryk for deres kreativitet,
som her handler om at vaere undersggende, eksperimenterende og at treeffe valg.
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Rammesatning og benspand i opgaver og
arbejdsprocesser

Materiale

b 4

Rammesaetning af og brugen af benspaend i forbindelse med opgaver og arbejdsprocesser er afgg-
rende for, at undervisningen understatter elevernes kreativitet og forlaber pa en god made, forkla-
rer flere laerere.

Rammeseetning og benspaend anvendes seerligt af leererne til at understatte de dimensioner af
kreativitet, der drejer sig om elevernes fantasifuldhed og evne til at taenke nyt og originalt (som be-
skrevet i afsnit 4.3 om kreativitet som det at teenke anderledes og kritisk) samt om elevernes evner
ift. at udvikle idéer (som beskrevet i afsnit 4.4 om kreativitet som det at generere og kvalificere
idéer), da benspaend fungerer som et redskab til at understatte idéudviklende processer.
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Leerernes praksis: rammesaetning og benspaend

Hvorfor arbejder laererne med dette greb, og hvordan understatter grebet

elevernes kreativitet?

+ Rammesatning og benspaend understotter kreativitet ved at begraense muligheden for
vanetankning og ved at etablere et snavert rum for opgavelgsning, der stiller krav til
originalitet, nytaenkning og sidevaertstankning (mensterbrydende taenkning) (se ogsa
afsnit 4.3)

Rammesaetning og benspaend understotter en god arbejdsproces, der sikrer, at der ikke
opstar (for meget) frustration i forbindelse med en ellers aben opgave.

Rammesatning og benspaend fungerer som en stotte for eleverne og kan vaere med til at
give tryghed om opgaverne og motivation for at ga i gang med dem.
Konkrete eksempler pa opgaver

+ Eleverne skal designe et eksperiment, der viser noget om et fagligt feenomen. Der er en be-
gransning ift. materialer, tid og formalet med designet, men ellers er opgaven fri.

» Etantal materialer er tilgaengelige. Eleverne skal bruge materialerne til at lose en bunden
opgave, fx skabe en statue, som indeholder bade noget statisk og dynamisk.

. Etantal ord (fx faglige begreber) skrives pa sedler og puttes ned i en hat. Eleverne traekker
hver tre ord, som udger rammen/benspandene for deres opgavelasning.

+ Eleverne skal beskrive en genstand uden at anvende en raekke udvalgte ord, som normalt
anvendes til at beskrive genstanden med.

5.3.1 Rammeszatning er en forudsatning for kreativitet

Laererne er optagede af, at kreativitet ikke understattes af totalt frie rammer. De oplever, at meget
frie rammer skaber darlige processer, produkter og frustration blandt eleverne. En laerer udtrykker
det sdledes:

Det er vigtigt, at der er en tydelighed om, hvad der rent faktisk skal ske og hvordan. Det er vig-

m tigt, at det hele ikke bliver lgst. Kreativitet skal opsta ud fra noget. Man ma ikke bare kaste det
ud og sige, at der er frit slag pa alle hylder, sa ender det bare i mudder. | min verden skal kreati-
viteten slippes lgs, men tgjles. Det er vigtigt, at der er klare retningslinjer.

Leaerer, dansk

Laereren erinde pa, at der skal vaere en balance mellem det styrede og det frie. De overvejelser gar
igen blandt laererne. Det er karakteristisk for meget af den undervisning, der sigter pa at styrke ele-
vernes kreativitet, at den pa én gang giver eleverne meget autonomi og mulighed for at veere sty-
rende ift. opgaverne, men at den samtidig er tilrettelagt med velafgraensede rammer samt klare
krav til og kriterier for opgavelasningen.
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Benspaend fremmer kreativiteten ved at begraense vanetaenkning

Benspeend er et greb, som flere laerere benytter sig af. Ifglge leererne er benspaend med til at
fremme elevernes kreativitet, ligesom de bidrager til at afgraense opgaven. Benspeend er en slags
regler, begraensninger eller dogmer, som giver retning for opgaven, som fx ndr en dansklaerer beder
eleverne beskrive en citron uden at bruge ordene "frugt”, "sur” og "gul”. Benspaend er nyttige, nar
eksisterende begreber, antagelser og metoder er med til at begraense den kreative proces og fast-

lase teenkning eller idéudvikling. En leerer forteeller:

For man kan teenke ud af boksen, sa skal der faktisk vaere en boks. Det er det, jeg mener med
dogmefilmene, hvor der er de der benspaend; der er ligesom nogle dogmer, nogle regler, nogle
rammer, som man skal forholde sig til. Altsa den der fuldstaendig frie Post-it-agtige, kreative
ovelse, den tror jeg ikke altid giver saerlig god mening. Jeg tror, at det er en rigtig god idé at
sige: 'Der er nogle regler her: Du skal remediere en tekst, du skal gere et eller andet med noget
eksisterende’ eller "du skal skrive i en bestemt form’.

Laerer, dansk

Benspeend kan vaere med til at treene eleverne i at teenke lgsninger inden for et snaevert felt, hvor
en kreativ tankegang er ngdvendig for at komme i mal. Det illustrerer denne opgave, som en billed-
kunstleerer beskriver:

Skulpturer kan laves i 117 forskellige materialer, udtryk, former og stile. Fx ift. ’'materialer’ kan
jeg jo skrive fem-seks forskellige materialer pa papirlapper og putte ned i en hat, og det samme
med ’udtryk’ og 'form’. Sa skal de [eleverne] traekke tre sedler, og sa kan de fx fa, at den skal la-
ves i metal, papir, trae eller plast. | ‘'udtryk’ kunne de sa traekke, at den skal vaere rd, hyggelig,
cool, romantisk, fraek. Og i ‘form’ at den skal veere geometrisk, organisk, enkelt, asymmetrisk
eller sddan noget. [...] S& skal en elev lave en skulptur, der skal vaere af metal, have et rat ud-
tryk og veere organisk. Se, sa er vi godt nok ude i noget. Fordi noget, der er organisk, er jo tit
bladt og harmonisk, men den skal vaere ra. Det er jo nemmere at traekke rd sammen med geo-
metrisk, ikke.

Leerer, billedkunst

Benspeendene, der gar pa, at en elev fx skal lave en skulptur, der skal veere ra, organisk og i metal,
giver nogle tydelige kriterier for opgavelgsningen. Det skubber ifalge leereren eleven til at teenke
originalt, da noget organisk som regel forbindes med noget bladt og harmonisk, hvilket ikke spiller
sammen med kravet om et rat udtryk. P4 den made kan benspaend vaere med til at udfordre vane-
teenkning og stille krav til, at eleverne teenker pa tveers af gaengse manstre.

Benspaend er taet knyttet til en faglighed

Benspeend treener ifalge leererne elevernes forstaelse for og brug af fagbegreber. Nogle lzerere er
inde pa, at fagene i sig selv udgaer et benspaend, der er med til at afgraense den kreative udfoldelse.
Det beskriver bl.a. denne lzerer:

Det at man har et fag, fagsprog, greenser, teorier og traditioner, det er jo snubletrade ift. at lose
en opgave, og det er en guideline, men det er ogsa en kasse, som opgaven skal lgses inden for.
Det er et benspaend ift. at lese opgaven, den skal lgses inden for fagets begrebsapparat.

Leerer, fysik

Ligesom denne lzerer er andre laerere optagede af, at de valg, eleverne tager, og refleksioner, ele-
verne goar sig, er fagligt orienterede. Det fremgdr bl.a. af de to opgaver, som er beskrevet nedenfor.
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Som eksemplerne viser, er benspaend bade et greb, der statter eleverne i en kreativ udfoldelse,
men ogsa et greb til at styrke elevernes forstaelse af teori og begreber:

To eksempler pa avelser med benspaend

Skulptur, der er bade statisk og dynamisk

m Fx kan jeg smide tre-fire forskellige materialer pa bordet, maske noget bobleplast,
nogle pinde og noget snor, og sa skal eleverne preve at lave en skulptur, hvor der bade

er noget statisk i den og noget dynamisk. Pa den made far jeg de begreber, man bru-
ger i billedkunst, nar man ser pa billeder eller skulpturer - ’er den statisk, er den dyna-
misk, er den i ro, er den kaotisk?’ - i spil. Sa skal de prgve at have de begreber inde i
hovedet og sa skabe det selv. Sa laver de nogle maerkelige skulpturer af alle de der
materialer, jeg nu har lagt pa bordet, men det, de sa skal med det bagefter, er jo at
kunne tale om det med de begreber, som vi bruger i skulpturanalyse: balance, ro, ak-
ser, statisk, dynamisk og alt det der.

Leerer, billedkunst

Eksperiment om luftmodstand

m Eleverne skulle vise noget, designe et eksperiment, hvor luftmodstand havde en be-
tydning. Og materialerne kunne vaere A4-papir eller limpistoler eller plastikkrus, hvad
de nu kunne finde i fysiksammenhaeng. Og sa har de en ramme og begraensning pa tid
og formal. Men det, der er derinde [i elevernes design af et eksperiment], rarer jeg ikke
ved. Jeg sparger kritisk til, om de kan forklare, hvorfor det har noget med luftmod-
stand at gare. Sa jeg holder dem op pa det faglige undervejs, fordi de bagefter skal for-
midle for resten af klassen.

Leerer, fysik
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5.4 Problemlgsningsopgaver

Opgaver, der er centreret om problemlasning, er et greb, som benyttes af flere laerere til at under-
stotte elevernes kreativitet. Pa tveers af fag og leerere er der forskellige perspektiver pa, hvad pro-
blemlgsning drejer sigom i en undervisningssammenhang (se afsnit 5.4.2). Ofte foregar problem-
lgsningsopgaver i et samarbejde med aktarer uden for skolen, som fx nar elever lgser opgaver for
den lokale avis. Problemlasningsopgaver involverer ogsa ofte et fokus pa autentiske problemstil-
linger i kontrast til problemstillinger, som er designet og formuleret til en skolekontekst. Laerere,
der arbejder med problemlasning, har ofte ogsa et fokus pa innovation.

Brugen af problemlasningsopgaver anvendes seerligt af leererne til at udmente de dimensioner af
kreativitet, der drejer sigom at anvende faglig og tveerfaglig viden og udnytte ressourcer og viden
pa tvaers af kontekster (som beskrevet i afsnit 4.2), deres evner ift. at indga i en udviklingsproces,
der bl.a. kan kreaeve overblik og struktur, men ogsa en villighed til at eksperimentere (som beskrevet
i afsnit 4.6 om kreativitet som det at indgd i en undersggende leereproces) samt elevernes evner ift.
at fa og udvikle idéer (afsnit 4.4). Desuden understgtter problemlgsningsopgaver kreativitet for-
stdet som en skabende handling (som beskrevet i afsnit 4.5), da opgaverne ofte indeholder krav til
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et produkt. Endelig er nogle af de laerere, som anvender problemlasningsopgaver, optagede af kre-
ativitet som noget, der er naert knyttet til en dannelsesproces (som beskrevet i afsnit 4.7), da nogle
laerere bl.a. ser, at problemlasningsopgaver kan understgtte, at eleverne bliver myndige og handle-
kraftige.

Leerernes praksis: problemlgsningsopgaver

Hvorfor arbejder laererne med dette greb, og hvordan understotter grebet
elevernes kreativitet?

+ Problemlgsningsopgaver er kendetegnede ved, at der ikke findes en lgsning, hvilket skaer-
per et behov for nytaenkning.

Problemlesningsopgaver kraever, at eleverne anvender deres faglige og tvaerfaglige viden i
nye kontekster.

Problemlesningsopgaver er ofte en kreativt skabende handling, der munder ud i et pro-
dukt eller et lasningsforslag, og som dermed ogsa er knyttet til en dannelsesproces, fordi
eleverne far oplevelsen af at opna myndighed og have handlemuligheder, nar de taenker
kreativt.

Konkrete eksempler pa opgaver

. Eleverne far et materiale, de ikke kender, fx gips. Problemet eller problemformuleringen
er: "Hvad kan gips, og hvordan opferer det sig?” Eleverne arbejder med gipsmasker som
en lgsning. Undervejs analyserer og reflekterer eleverne.

Med udgangspunkt i en novelle, der beskriver livet for hjemlgse, skal eleverne vaelge en
problemstilling og designe et produkt som lgsning. Metoden kaldes Novel Engineering og
laegger op til tveerfagligt samarbejde, her mellem engelsk og teknologi.

Eleverne skal begrunde relevansen af en folkevise og remediere eller nyfortolke den, sa
den henvender sig til en udvalgt malgruppe.

5.4.1 Problemlgsning som tilgang er indbygget i visse fag

For nogle fag er der krav til, at undervisningen baserer sig pa en problemlgsningstilgang, mens det
iandre fag er en tilgang, som nogle laerere selv veelger til og selvsteendigt tilpasser faget. | billed-
kunst skal eleverne ifglge fagets bekendtggrelse undersage og behandle almene, aestetiske og
kunstfaglige problemstillinger, ligesom de skal arbejde med problemorienterede projektforlgb®. |
teknologi er teknologiske lgsninger selve fagets kerne. En teknologileerer understreger dette:

20 Fremgar af leereplanen for billedkunst pa B-niveau, STX 2017.
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Det ligger i faget, fordi det er problembaseret laering, og det er problemlasning. Hvis du skal
lose et problem, sa skal du jo teenke kreativt. Sa kan du ikke bare sla op i en bog, fordi sa er det
jo ikke et problem. Sa det er noget med at tage udgangspunkt i nogle problemstillinger, som
eleverne har et forhdndskendskab til, og sa fa dem til at lave undersggelser.

Leerer, teknologi

Laereren forklarer, hvordan arbejdet med problemlasning er den primaere tilgang, som anvendes i
undervisningen, og papeger, at problemlasning understatter elevernes kreativitet, ved at problem-
baseret leering pr. definition seetter krav til elevernes kreativitet, da problemer kalder pa selvstaen-
dighed og nyteenkning.

Bred forstaelse af problemlasning: fra det undersegende til
produktudvikling

| fagene er der forskellige opfattelser af, hvad der kan forstds som problemlgsning. Nar laererne an-
vender problemlgsning som en tilgang til at styrke elevernes kreativitet, ser det forskelligt ud fra
leerer til laerer, hvilket ses illustreret i boksen nedenfor, hvor der er eksempler pa fagenes forskellige
varianter af problemlasning. Saledes kan problemlgsning handle om, at eleverne i billedkunst skal
undersgge et ukendt materiale og dets funktioner, fx gips (problem), via et arbejde med at frem-
stille et produkt, fx en gipsmaske (lgsning). Det kan ogsa handle om, at eleverne i teknologi skal ud-
vikle et produkt, der lgser et konkret, virkeligt problem, eller at de i fysik skal designe et forsag, som
gor det muligt at male pa et specifikt fysikfaenomen.

Fagenes og leerernes forskellige blik p4, hvad
problemlgsning er

Problemlgsning som materiale- og genreundersogelse

m | stedet for at vi siger, at nu skal du lave et stilleben med en impressionistisk gengivel-
sesstrategi, sa vil det i hojere grad vaere noget med at sige, at vi skal prove at afsgge
forskellige metoder til at arbejde med stilleben, og sa prever man sig frem: Hvad kan
den her metode? Man kan sige, er det problemlgsning? Det er i hvert fald undersg-
gende. Og det er hele tiden ud fra en kritisk refleksion.

Leerer, billedkunst

Problemlgsning som vaerdiskabelse

m Altsa, det er mere vaerdiskabelse, end det er den rene problemlasningsbaserede til-
gang: hvad lgser en bog fx, hvad leser litteratur, hvad lgser en dokumentar, hvad lgser
et teaterstykke om klimakrisen? Det er jo et kulturprodukt, som vender en eller anden
opfattelse i folks hoveder.

Leaerer, dansk
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Problemlgsning som produktudvikling

@

Man har fundet ud af, at mange zeldre kollapser, ndr de skal ud af flyveren og skal ud
at ga. Vi sa det som en problemstilling. Og sa siger vi ’hvad kunne vi gere for at lose
det?’. Og sa siger de ’vi skal have en rullestol!’. Men det personale, som er i fly og om-
kring fly, de synes, at det er bavlet at skulle hente en rullestol. Det er nemmere, hvis
der var en kuffert, som man bare kunne dbne, og sa kunne man folde en kgrestol ud.
Og sa begyndte eleverne at modellere i de ispinde, som de havde faet til radighed. Og
sa far man noget, der er firkantet og fladt [nar materialet er ispinde]. Sa det er skidt at
bruge ispinde som stimuli, det duer ikke. Sa matte de over og bruge papir.

Leerer, teknologi

Problemlgsning som opgave- eller eksperimentdesign

W

Det [kreativitet] kan ogsa veere problemlgsning. Det kan ogsa godt veere, at jeg siger’l
skal designe et forsgg, hvor | kan male den her starrelse’. Der skal de jo ogsa bruge
nogle kreative kompetencer ift. at seette det i en seerlig raekkefglge, sddan at det ender
med en fornuftig fremgangsmade. Problemlgsning synes jeg ogsa kan veere kreativ
selv i naturvidenskab.

Leerer, fysik
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5.5 Enlegende tilgang til opgaver og undervisning

Brug af leg, artefakter, krop, tegning og sanselighed i undervisningen kan vaere med til at stimulere
kreativiteten. Ifalge nogle laerere giver leg mulighed for at teenke uden for etablerede kasser, idet
legen ikke har et fast mal, men leegger op til en eksperimenterende tilgang, hvor man kan bygge
videre paidéer, og hvor det er okay at fejle. Leg er ogsa et greb, der bruges for at skabe et kognitivt
skifte hos eleverne. Det handler om at skabe en forandring ift. maden, man bearbejder information
pa, teenker og griber en opgave an pa, som nogle leerere papeger er en forudseetning for kreativitet.
En leerer siger fx, at hun bruger leg til at "/markere for eleverne, at nu skal hjernen pa en anden op-
gave”.

Leg i undervisningen kan veere i form af bade organiserede og mere uorganiserede lege. Det kan fx
veere et rollespil om radioaktivitet, hvilket en fysiklaerer fortzeller om, eller en fri leg med saebebob-
ler, hvilket en billedkunstleerer forteeller om. Det kan i denne forbindelse vaere vaesentligt at skelne
mellem "kreativ undervisning” forstdet som at skabe variation i undervisningen og s& undervisning,
der sigter pa at styrke elevernes kreativitet. Nogle laerere fortaeller om legende undervisning som
undervisning, der decideret har til formal at styrke elevernes kreativitet, mens andre former for le-
gende indslag ogsa prioriteres af laererne pga. indslagets afvekslende karakter og dermed som et
mere generelt paedagogisk greb til at skabe variation.
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Leg kan ogsa forstas som brugen af uventede genstande i undervisningen samt undervisning, hvor
eleverne skal bruge sanserne, kroppen eller tegne. Saddanne legende elementer i undervisningen
bidrager ifolge laererne bade til at styrke elevernes kreativitet og hukommelse.

Brugen af en legende tilgang til undervisning og opgaver anvendes seerligt af lsererne til at ud-
mgnte de dimensioner af kreativitet, der drejer sig om at koble og forbinde elementer pa tveers af
kontekster (som beskrevet i afsnit 4.2 om kreativitet som det at anvende faglig og tveerfaglig viden
pa nye mader). Som elevernes evner ift. at taenke uden for etablerede "kasser” og kunne se alterna-
tive muligheder for fx opgavelgsning end dem, som er kendte (som beskrevet i afsnit 4.3 om kreati-
vitet som det at teenke anderledes og kritisk). Samt som elevernes evner ift. at generere idéer (af-
snit 4.4).

Leerernes praksis: en legende tilgang

Hvorfor arbejder laererne med dette greb, og hvordan understotter grebet
elevernes kreativitet?

+ Leg er med til at spraenge rammerne for den normale undervisning. Den hjzlper eleverne
til selv at taenke uden for normale rammer og kasser.

Leg understatter en kultur, hvor fejl er accepterede.

Leg har ikke et fast endemal og er ofte en skabende aktivitet i sig selv. Det giver en frihed
ift. at ”digte”, eksperimentere og bygge videre pa det eksisterende eller andres idéer.

Artefakter (fx genstande, musik, video eller mad) stimulerer sanserne og kan inspirere og
give andre indgangsvinkler til et fagligt arbejde.

Konkrete eksempler pa opgaver

« Laereren bruger fx lys, musik eller mad til at stimulere sanserne.

+ Eleverne skal kropsligt ”spille” og agere faglige begreber, processer eller faanomener fx
drivhuseffekter.

Eleverne skal lade sig styre af, hvad de synes kunne vzere sjovt, fx bygge en middelalder-
katapult eller tage i svemmehallen og male tryk. Herefter gennemgas og knyttes teori til
undersggelserne.

« Eleverne skal tegne en tegneserie om, hvordan universet har udviklet sig over tid.

Leg skaber et frit rum og hjzelper til at taenke uden for seedvanlige
kategorier

Kreativitet handler om at "spraenge firkantede rammer”, som en leerer udtrykker det. Det er bag-
grunden for, at nogle laerere opfatter leg som en tilgang, der er velegnet til at styrke elevernes krea-
tivitet. Det skyldes bl.a., at leg i undervisningen i sig selv spraenger rammerne for den normale un-
dervisning og dermed laegger op til, at eleverne taenker uden for seedvanlige kategorier. En laerer
udtrykker det sdledes:
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Kreativitet er jo ogsa leg, og det skal man heller ikke glemme, at den ogsa skal vaere der, fordi
jeg tror, at kreativitet jo tit er noget med at spraenge sadan nogle firkantede rammer, som man
harinde i hovedet om, hvad ting er, og prove at se dem pa en ny made. Det er jo sddan noget,
hvor man skal prgve at lege, fordi vi er ngdt til at prove at edelaegge de rammer, som vi normalt
har om undervisningen for at lave et rum, hvor de kan taenke uden om de kasser, som vi nor-
malt taenker i. Sa leg er helt centralt for mig.

Laerer, dansk
P& samme made er andre leerere optagede af, at leg rummer en frihed, der giver eleverne mulighed
for at eksperimentere og bestemme. Det beskriver fx denne laerer:

Der sker noget sjovt, nar man leger. Der er ikke nadvendigvis et fast mal. Der vil nok altid vaere
nogle rammer, men man kan vaere med til at praege dem og styre, hvor man gerne vil hen. For
at veere kreativ skal man have lyst til at lege, og i legen, der laver man jo fejl og bygger videre.
[...] Leg er ikke sa styrende, som hvis jeg havde sagt, at de [eleverne] skulle sidde og skrive om
det i stedet for.

Leerer, billedkunst

Laereren erinde p3, at leg laegger op til, at eleverne er skabende, idet de far mulighed for at
"praege” og "styre”. En anden leerer forbinder ogsa leg med noget skabende og forteeller, at ele-
verne forbinder "kreativitet med noget, der er sjovt”. Laereren ser saledes, at det sjove og det, "der
tager nogle andre vinkler”, styrker eleverne i at veere kreative. Det kommer bl.a. til udtryk ved, at de
skaber egne problemstillinger og rammer og kan frigare sig fra meget veldefinerede opgaver.

Observation af undervisning med fokus pa legende
idéudvikling

Teknologiundervisning i 2.g

De to laerere tager eleverne igennem tre forskellige typer af idéudviklende processer, der
skal fa elevernes kreative taenkning i spil.

Tilgang 1: ting-mod-ting-gvelse

Lzererne introducerer gvelsen: ”Hvis vi tager bogreolen, der magder en stol, og de far et barn,
hvad sker der sa? Prov lige at tegne det. De far et barn. Hvordan ser det ud?” Lidt smagrinen
blandt eleverne. Eleverne gar i gang med at tegne. Leererne gar rundt til gruppebordene. De

bakker op om idéerne og stiller uddybende spgrgsmal: ”Det er bare fint, hvad forestiller du
dig?”. Laererne tegner nogle gange med pa elevernes papirer og kommer med forslag.

Tilgang 2: princip-mod-ting-gvelse

”Nu er vi kommet til princip-mod-ting. Nu haever vi abstraktionsniveauet,” siger en leerer.
Han tager en sodavandsflaske fra en elev og sperger ud i klassen: ”Hvad er princippet i sa-
dan en Faxe Kondi-flaske?”. Klassen snakker om principperne, og en elev rammer hovedet
pa semmet, siger en af laererne, da han siger, at skruelaget er en abningsmekanisme. Der
bruges en del tid pa at snakke om flaskens principper. Eleverne skal nu i grupper berige en
genstand med principperne fra en anden ting. En gruppe skal fx berige en bog med et princip
fra en stol, en anden gruppe en tommestok med et princip fra en magnettavle, og en tredje
en tusch med et princip fra en graesplaene.
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Gruppen, der har faet bogen som genstand, har nedskrevet en lang liste over en stols egen-
skaber. De diskuterer, hvilke principper de skal veelge. De gennemgar egenskaberne én efter
én og overvejer, om de er relevante, og hvad bager allerede kan, som stole ogsa kan. De taler
om flere mulige losninger.

Tilgang 3: formfabulering

En af laererne skriver “formfabulere” pa tavlen og siger: ”Den bedste made at fa nye idéer er
ved at bringe kaos ind”. Lareren tegner en kontorstol pa en tavle og siger: ”Nu skal vi ud-
vikle nogle flere af dem”. Den anden lzerer begynder at tegne rede streger over tegningen og
forklarer: ”Hjernen far en chance for at danne nogle nye former, som den aldrig har set for.
Hvad ser | der, hvad kan | bruge af det?”. En elev siger, at hun kan se en paraply. En af lze-
rerne er vild med det, tegner paraplyen op og taler om, hvad stolen nu kan, nu hvor man kan
se en paraply. Paraplyen kan fx fungere som en skaerm, der kan skaerme eleverne, hvis de
har brug for koncentration.

Overraskende elementer og usaedvanlige genstande i undervisningen
fremmer kreativ taenkning

Nogle leerere forteeller, at de, som en del af den undervisning, der sigter pa at styrke elevernes krea-
tivitet, benytter sig af overraskende elementer og usaedvanlige genstande. Det kan veere fx madvarer,
musik, anderledes lyssaetning eller en anden fysisk ramme om undervisningen. Nedenfor ses et ek-
sempel pa undervisning, der indeholder legende elementer. Ifalge leererne kan sddanne elementer
veere med til at stimulere elevernes nysgerrighed og give et afsaet for at teenke kreativt, fordi de taler
til andre sanser og en anden slags teenkning, fx en horisontal taenkning, som en laerer papeger er
kendetegnet ved at veere spontan og ikke-linezer, og som er et begreb, der er hentet fra Den Kreative
Platform?!. En billedkunstleerer beskriver bl.a., hvordan dette gar sig geeldende, nér hun i stedet for
at bede eleverne lave en skulptur af et traditionelt materiale som ler, beder dem lave en skulptur af
et usaedvanligt materiale som margarine:

Det er tit, hvis man giver dem et materiale, som de forbinder med noget bestemt, og sa tager
det ud af den kontekst, som de forbinder det med, og siger, at det skal bruges til noget andet,
sa sker der noget. For hvis jeg havde sagt, at de skulle lave en skulptur i ler, sa ville de forvente,
at ler bruger man til at modellere i og lave en skulptur i. Dét med margarinen og materialet gor
noget andet ved kreativiteten.

Leerer, billedkunst

Laererens pointe er, at udskiftningen af ler med margarine stimulerer eleverne til at gribe opgaven
anderledes an, end de ellers ville have gjort. Det overraskende materiale aktiverer en "ny” tilgang til

21 Den Kreative Platform er en procesmetode fra Aalborg universitet, der er udviklet til at skabe kreativitet. Flere af de interviewede
laerere refererer til Den Kreative Platform som et udgangspunkt for deres arbejde. Den Kreative Platform bygger pa en idé om "uham-
met anvendelse af viden”, hvilket refererer til, at anvendelse af viden og erfaring foregar uden at vaere underlagt normale bindinger af
faglig, social og kulturel karakter (Hansen & Byrge, 2008, s. 4). Et grundleeggende begreb i relation til Den Kreative Platform er hori-
sontal taenkning, som faciliterer kreativ taenkning. Nytaenkning indebaerer at taenke horisontalt og derved undga vertikal taenkning,
som er den taenkning, der foregar inden for et fag eller en kultur, og som normalt forbindes med logik og struktur, og hvor man teen-
kerien ”lige linje”. At taenke horisontalt vil sige, at man krydser fag og kulturer uden nogen direkte logik og struktur (Hansen & Byrge,
2008, s. 4).
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arbejdet, da margarinen har nogle egenskaber og konnotationer, som herer til pa et andet domaene
end leret. Det skubber eleverne til at teenke nyt og begreenser dem i at kopiere velkendte former og
koncepter fra ”lerets univers”.

Observation af legende undervisning med overraskende
elementer, brug af sanser og benspaend

Danskundervisningil.g

Timen er bygget op om en raekke skrivegvelser med fokus pa mad og sansning, hvor laereren
anvender forskellige genstande og elementer til at stimulere elevernes sanser med. @vel-
serne har til formal at ”f4 os til at teenke anderledes”, forteeller laereren. Han siger, at ?man
bliver bedre til at skrive, nar man tanker kreativt”.

@velse om melorme

Leereren finder nogle tarrede melorme frem. Eleverne reagerer med udbrud. Eleverne skal
tage en orm og sende resten videre. Stemningen andrer sig markant fra stilhed og koncen-
tration til hgjlydt snak og grin. Laereren sporger eleverne: ”Hvordan smager de her mel-
orme?” En elev sporger, hvad de skal ggre med melormene, og om de bare ma smide dem
ud. Laereren opfordrer ham til at spise den, for sa vil han tydeligt kunne huske den dag, han
spiste en melorm i timen.

Skrivegvelse om chokolade og filmklip

Laereren uddeler chokolade til eleverne og siger, at det er meget vigtigt, at de ikke spiser
chokoladen. ”Er der nogen, der har set tegnefilmen Ratatouille?” sparger laereren. ”Ja,” sva-
rer eleverne. Han viser et filmklip fra Ratatouille, hvor en madanmelder spiser noget, der
sender ham tilbage til sin barndom. Eleverne skal holde fast i fornemmelsen (et positivt
barndomsminde). Herefter beder lzereren eleverne skrive om et dejligt minde om chokolade.
Eleverne skriver, uden at de rorer ret meget ved chokoladen. Lareren siger, at eleverne skal
rykke en plads til hgjre og hen til en anden computer. Han fortzller, at ”nu skal | omskrive
teksten til en begejstret anmeldelse og give chokoladestykker, ligesom man uddeler stjer-
ner”.

Skrivegvelse om rugbred, digte og musik

Laereren tager rugbrad frem og deler det ud. Han lzeser to digte op og siger, at det er en hyl-
dest til hverdagen. Han lzeser et Jorgen Leth-digt op, laver en Jargen Leth-stemme, og ele-
verne griner. Han introducerer opgaven: skriv om rugbredet, kort og praecist og opstillet
som et digt. Laereren saetter musik pa - en sang af Allan Olsen om rugbrad. Der er to digte pa
tavlen, som eleverne eventuelt kan lade sig inspirere af. Nogle skriver bare lgs selv, andre
kigger meget op pa digtene. Lareren udpeger to, der ellers ikke har sagt noget, til at lzese
deres digt op. Eleverne klapper.
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Kreativitet i gymnasiet

Leererens rolle i undervisning med
fokus pa elevernes kreativitet

At arbejde med elevernes kreativitet har betydning for og stiller krav til laereren og dennes rolle i
undervisningen. Det stiller bade krav til lzererens kompetencer, tilrettelaeggelse af undervisningen
og tilgang til eleverne. Undervisning, der bidrager til at styrke elevernes kreativitet, kraever saledes
relevant opkvalificering af laererne. P& tveers af fag og leerere beskrives en rackke feellestraek, der
kendetegner den rolle og de kompetencer, som laereren skal have i forbindelse med undervisning,
der saetter fokus pa elevernes kreativitet.

Laereren som faglig vejleder og facilitator af den kreative
proces

Undervisning, der har fokus pa at understatte elevernes kreativitet, indebeaerer ofte, at laereren ind-
tager en rolle som facilitator og vejleder. Leererne oplever, at denne rolle giver plads til, at elever-
nes kreativitet kan komme i spil. Det kan fx ske, ved at leereren i hgjere grad vejleder og faciliterer
eleverne fremfor at udpege retningen for dem og forteelle, hvad der er rigtigt eller forkert. Facili-
tatorrollen er med til at understrege, at der er plads til forskellige perspektiver og idéer. Samtidig
understgtter rollen, at elevernes tanker og interesser kan blive styrende for undervisningen. En lae-
rer beskriver elevernes og leererens rolle med en metafor: “Eleverne gar pa en ukendt sti i noget,
der er nyt for dem, og laereren laegger sa nogle treedesten, sa de kommer sikkert i land”.

Den faciliterende leererrolle indebaerer bl.a., at leereren hjaelper eleverne med at strukturere seerligt
leengerevarende kreative processer ved fx at introducere dem til en faseinddeling af processen, der
kan hjeelpe dem med at sikre, at de nari mal inden for den tid, der er afsat. En laerer forklarer:

Hvis man skal lave et projekt, og de [eleverne] har 30 moduler til det, sa ved de ikke, hvordan de
kommer fra a til b. S& er det min opgave at rette kursen ind og give dem nogle redskaber til at
rette ind og ramme malet. Hvis man har 30 moduler, sa kan man som elev taenke, at vi har god
tid, og sa kan der gd lang tid, hvor der ikke sker noget. Dér kan det vaere godt at dele det op i fa-
ser, hvor jeg beder dem aflevere noget efter hver fase, for at jeg kan se, at de er med. Pa den
made bliver faserne bade et vejledningsredskab og et navigationsredskab.

Laerer, teknologi

Laererens rolle som facilitator drejer sig ikke alene om laererens peedagogiske tilgang, men kan
ogsa indebeere, at laereren agerer praktisk gris, sa eleverne far mulighed for at afprove idéer og ud-
arbejde produkter. Det kan handle om, at leereren hjeelper med at fremskaffe de rette materialer
eller hjaelper eleverne med, hvordan de rent teknisk klipper en film. En laerer forteeller, hvordan ele-
verne oplever, at de og deres idéer bliver taget serigst, nar leereren ger, hvad han eller hun kan for
at hjaelpe dem med at skaffe de remedier, de skal bruge:
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Kreativitet i gymnasiet
Lzrerens rolle i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet

Nogle af eleverne var sa kreative, at de kom pa nogle idéer, hvor vi slet ikke har udstyret klar.
Men sa ma vi hente det. Hvis man er parat til den dynamiske tilgang, sa bliver eleverne sadan
lidt ’hold da op’.

Leerer, fysik

I nogle fag er leererrollen som facilitator en mere integreret del af faget end i andre. En teknologi-
fagsleerer beskriver fx, hvordan faget indeholder "meget vejledning og ikke sa meget undervisning”,
og uddyber, at han sjeeldent giver svar pd noget, eleverne sparger om, men leegger op til, at ele-
verne selv skal taenke sigom og undersgge det naermere.

Laereren som fagligt ansvarlig

Laererens rolle begraenser sig ikke til en rent faciliterende rolle, nar eleverne skal arbejde kreativt i
undervisningen. Laereren skal - ogsad i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet - kunne
veere fagligt ansvarlig ved at have gennemtaenkt en faglig rammeseetning og det faglige formal
med undervisningen og kunne holde eleverne fagligt pa sporet.

Laereren spiller en central rolle, nar eleverne bliver kastet ud i kreative processer ift. at sikre, at ele-
verne bliver holdt fagligt pa sporet. Det vil sige, at den kreative proces sker inden for en faglig
ramme og med faglig relevans, uanset hvilken retning processen matte tage. Laererne skal lede ele-
verne i en faglig relevant retning og serge for, at der er et element af fagets faglighed i elevernes
kreative arbejde. En laerer forteeller:

Visom lzerere skal veere klar til at gribe, hvor de [eleverne] bevaeger sig hen. Man kan ikke sige,
at der er noget, der er forkert, men man kan sige, at det er godt at g den her vej, hvis vi skal
have lidt mere fagligt pa.

Laerer, dansk

Laereren har en faglig viden og et fagligt overblik, som er pa et helt andet niveau end elevernes, og
spiller derfor ogsa en rolle i den kreative proces ift. at sta til radighed som en faglig vidensbank,
der, som en leerer siger, "inkarnerer sit fag”, og som eleverne kan hente viden fra, sparre med og
blive udfordret af.

Laererne beskriver, at undervisning med fokus pa elevernes kreativitet kreever, at de som laerere er
med til at etablere en klasserumskultur, der er praeget af tryghed og nysgerrighed.

Uforudsigelig undervisning kraever forberedelse, faglig
selvsikkerhed og erfaring

Rollen som vejleder og facilitator af undervisning, hvor elevernes kreativitet er i fokus, kraever, at
lzereren kan handtere, at undervisningen er dynamisk og i nogen grad uforudsigelig, fordi eleverne

er med til bestemme, hvilken retning undervisningen skal bevaege sig i. Uforudsigelig undervisning
kreever ogsa en vis af grad af selvtillid og erfaring, peger flere lzerere pa.
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Kreativitet i gymnasiet
Lzrerens rolle i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet

Lareren skal kunne handtere og forberede sig til en dynamisk og
uforudsigelig undervisning

En dynamisk og uforudsigelig undervisning med elevernes kreativitet i fokus indebaerer, at der skal
veere plads til, at leereren ikke altid kender svaret, men at laereren undersgger det sammen med
eleverne. En leerer beskriver det sdledes:

Det vigtigste er at sige, at man ma tillade, at der er plads til, at leereren ikke altid ved, hvad sva-
ret er. S& ma vi saette tid af til at undersege det sammen. Det kan ogsa veere, at vi finder ud af,
at vi ikke kan undersgge det, og sa ma vi fortzelle, hvorfor vi ikke kunne det. Der ma vaere plads
til, at vi siger, at det her kunne veere sjovt at finde ud af, men vi ved ikke, hvordan vi ger, s det
preover vi sammen.

Leerer, fysik

Nar man giver plads til elevernes kreative processer, kan det saledes ogsa opleves som en grad af
kontroltab for laereren, som man som laerer ma acceptere og handtere. En laerer forklarer:

Det er noget af det, som vi som laerere skal vaenne os til, det her kontroltab, nar vi slipper las og
siger, at nu skal | veere kreative. Sa kan man per definition ikke forvente, at eleverne finder pa
det samme. Det vil jo ikke veere saerlig kreativt. Sa det vil sige, at vi ved ikke, hvor de havner.

Leerer, fysik

Som leerer skal man i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet veere forberedt pa, at under-
visningen kan veere uforudsigelig. Leererne oplever, at det er en fordel, hvis de pa forhand har gjort
sig tanker om, hvilke veje eleverne kunne finde pa at ga, og hvilken faglig viden samt hvilke materi-
aler mv. deri den forbindelse kunne blive relevante. Det er sdledes centralt, at lsereren er indstillet
og forberedt pa at tilpasse undervisningen undervejs efter, hvilke veje eleverne veelger at g, men
ogsa efter at eleverne ikke ngdvendigvis nar lige langt i deres kreative processer, fordi de har for-
skellige forudsaetninger for og engagement ift. at indga i en kreativ proces. Derfor kan differentie-
ring af undervisning, krav og forventninger til eleverne, nar de skal arbejde kreativt ogsa vaere vig-
tigt. En leerer forteeller, at det er vigtigt hele tiden at forholde sig til de konkrete elever, man star
over for, og tilpasse, hvor stor en grad af dbenhed i opgaverne og kreativitet som disse elever kan
handtere.

Samtidig forteeller flere laerere ogsa, at man kan veere ngdt til at have en plan b, hvis det viser sig, at
eleverne ikke i tilstreekkelig grad tilegner sig den faglige viden, det var tiltaenkt, og som de har brug
for til eksamen. En leerer forklarer:

Man er ngdt til at veere fremsynet, ift. hvordan man vil samle op, hvis noget gar helt galt. Man er
nedt til at have en form for sikkerhedsline, sddan at hvis det ikke lykkes, sa skal de nok laere om
luftmodstand alligevel. Det duer ikke, at de kommer til eksamen og siger, at vi var meget krea-
tive, men vi laerte ikke noget om luftmodstand.

Leerer, fysik

Kraever faglig selvsikkerhed at tro pa, at faglige mal kan nas ad
alternative veje

Flere af leererne forteeller, at undervisning med elevernes kreativitet i fokus kreever, at laereren har
en faglig selvsikkerhed og tiltro til, at faglige mal kan nds ad andre veje end alene ved fx mere tavle-
baseret undervisning og mere klassiske, lukkede opgavetyper. En laerer fortzeller:
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Lzrerens rolle i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet

Det kraever mod. Det kraever en tillid til, at det, man saetter op for dem, medfgrer, at eleverne
far teenkt over faget, og hvordan de bruger faget ordentligt. Og sa kraever det ogsa planlaegning,
at man ligesom skal taenke, at det ikke skal veere spildtid.

Laerer, dansk

Nar det kreever faglig selvsikkerhed fra lsererens side, sa haenger det bl.a. sammen med, at der i sid-
ste ende er en eksamen, som har en bestemt form, hvor eleverne bliver bedgmt pa bestemte fag-
lige mal, og at undervisningen med fokus pa elevernes kreativitet ogsa skal kunne bidrage til, at
eleverne kan klare sig her. En laerer forteeller:

For mit vedkommende har det kraevet noget erfaring med at undervise i nogle af de her emner,
for jeg har syntes, at det har veeret sjovt at slippe dem lgs. Det har nok kraevet en selvsikkerhed
ift. at vide, praecist hvad man ber kunne pa de enkelte niveauer, for at jeg ved, at de har en
chance til eksamen. For i sidste ende er der en eksamen, som har en bestemt form, og hvis jeg
kgrer alt for abne boder, sa kan jeg veere bange for, at det kan veere sveert for eleverne at holde
overblikket, og nar der kommer en bedgmmer, sa kan det maske vaere sveert at give dem en fair
bedgmmelse, hvis de har haft for meget af det her.

Leerer, fysik

Nogle leerere peger pd, at det kan veere lettere for mere erfarne laerere at give sig i kast med under-
visningsformer med fokus pa elevernes kreativitet, fordi de har en starre erfaring med faget og de
faglige mal og dermed kan have en sterre tiltro til, at disse kan nds pa forskellig vis.

Grundleeggende forteeller laererne, at motivationen for at kaste sig ud i undervisningsformer med
fokus pa elevernes kreativitet er et spargsmal om leererens erfaring med og holdning til, hvornar
eleverne for alvor rykker sig fagligt. En laerer beskriver:

Det kraever en vis form for overblik og tro pa egne evner og p3, hvor der sker lzering. For hvornar
sker der leering? Er det, nar alle arbejdsspargsmal er lavet og feerdige, og de forstar svaret, eller
er det, nar eleverne selv kan undersgge noget eller selv kan finde ud af at analysere en tekst?

Leaerer, dansk

Kreativitet kraever en klassekultur praeget af tryghed og
nysgerrighed

Laererne beskriver, at undervisning med fokus pa elevernes kreativitet kreever, at de er med til at
etablere en klasserumskultur, der er preeget af tryghed og nysgerrighed.

Et trygt klasserum er en forudsatning for et kreativt klasserum

Laererne forteeller, at det er altafgerende at skabe et trygt klasserum, fordi tryghed er en forudsaet-
ning for, at eleverne kaster sig ud i at arbejde nysgerrigt og kreativt. Trygheden handler bl.a. om lae-
rerens rammesaetning af undervisningen, men heenger ogsa sammen med relationen mellem laerer
og elever samt eleverne imellem. En laerer forteeller, at det bl.a. handler om at veere i gjenhgjde
med eleverne og mindske asymmetrien mellem laerer og elev:
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Lzrerens rolle i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet

Hvis man skal skabe en god klasserumsstemning, sa skal man veaere i gjenhgjde. Man skal turde
eksperimentere og selv lave fejl. Det skal ikke vaere sa asymmetrisk hele tiden. Det skal ikke
veaere sadan, at nu kommer jeg med min PowerPoint, og sa skal | lige here her.

Leerer, billedkunst

For en del af leererne haenger et trygt og nysgerrigt klasserum ogsd sammen med et bedemmelses-
frit klasserum, fordi leererne oplever, at tilstedevaerelsen af bedgmmelse kan begraense elevernes
mod pa at teenke kreativt og prave sig frem med noget, de er usikre pa.

Lareren som inspirationskilde og eksempel pa at tenke og arbejde
kreativt

En central del af leererens rolle i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet er, at laereren selv
optreeder som inspirationskilde til, hvordan man kan teenke og arbejde kreativt. Det vil sige, at lae-
reren ma praktisere den tankegang, som laereren forsgger at styrke hos eleverne. En laerer siger, at
“vi skal jo veere de kreative, vi skal jo ga foran, vi skal vaere rummelige, og vi skal se det sjove i det
hele”. En anden leerer forklarer:

Jeg tager fat i mig selv forst. Jeg sorger for, at jeg i kropssprog og indstilling er i stand til at veere
kreativ og inspirerende. Og der har jeg arbejdet meget pa at leere at tegne. Der sker sddan et
kognitivt skift, ndr man begynder at frihdndstegne. Jeg tror, det er alfa og omega, at man kan
tage et stykke papiri hdnden og vise dem, hvordan jeg tegner og tager stimuli ind og overfgrer
det til min idé.

Laerer, teknologi

At leereren gar forrest som eksempel, drejer sig ogsa om, at leereren ger en dyd ud af at vise, at lae-
reren ikke altid kan vide alt og ogsa kan fejle - og at dette er en naturlig del af den kreative proces
og kan bringe processen videre. En leerer beskriver:

Det er jo fedt, hvis laereren bliver stillet over for nogle udfordringer, som vedkommende ikke
magter. Altsa hvor vi virkelig skal taenke. Sa sgrger vi jo altid for at sige til eleverne, at nu udfor-
drer de os, og sa kaster vi os ud i det. De laerer simpelthen af at efterligne os.

Laerer, teknologi
Flere af lezererne understreger, at denne tilgang, hvor ogsa laereren kaster sig ud i noget ukendt med

risiko for ikke at kunne lase opgaven, ikke have svaret eller fejle, kraever tilveenning for laereren,
fordi denne tilgang adskiller sig fra den klassiske laererrolle.
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Kreativitet i gymnasiet

Elevernes tilgange til og udbytte af
undervisning med fokus pa kreativitet

Dette kapitel viser, at eleverne har forskelligt syn pa og forskellig ageren i undervisning med fokus
pa deres kreativitet, dvs. forskellige tilgange til denne type undervisning. | forleengelse heraf saetter
kapitlet fokus pa bade elevernes udbytte af undervisningen samt de udfordringer, der for eleverne
kan veere forbundet med denne type undervisning.

Elevtilgange til undervisning med fokus pa kreativitet

Interviews med laerere og elever, samt observationer af undervisningen, viser, at eleverne har for-
skellige tilgange til undervisning, hvor deres kreativitet er i fokus. Det er relevant for laererne at have
blik for, at eleverne har forskelligt syn pa og forskellig ageren ift. denne type undervisning, for at
kunne indteenke, hvad der skal til, for at denne type undervisning fungerer for elever med forskel-
lige typer af tilgange, og hvordan elever der som udgangspunkt er skeptiske ift. denne type under-
visning, kan se det meningsfulde i undervisningen. Samtidig er det ogsa vigtigt, at leererne har blik
for, at elevernes udbytte af denne type undervisning kan veere forskelligt afheengigt af deres til-

gang.

Der kan udledes tre kontinuummer, hvor eleverne placerer sig forskelligt og har forskellige preefe-
rencer ift. form og indhold i undervisningen, hvor deres kreativitet er i centrum. Kontinuummerne
er:

« Preeference for faste rammer og leererstyring vs. frie rammer og elevstyring i undervisningen

+ Resultatorientering vs. procesorientering i undervisningen

« Undervisning med fokus pa kreativitet opleves som en barriere vs. en mulighed ift. at klare sig
godti undervisningen.

Ud fra elevernes placeringer inden for de tre kontinuummer kan udledes tre overordnede arketypi-
ske elevtilgange til undervisning med fokus pa deres kreativitet: 1) den resultatorienterede, 2) den
ambivalente og 3) den kreativt engagerede tilgang. Eleverne kan traekke pa flere forskellige til-
gange pa én gang, ligesom deres tilgang kan aendre sig over tid eller ift. forskellige opgaver og fag.
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FIGUR 7.1

Tre arketypiske elevtilgange til undervisning med fokus pa elevernes

kreativitet

Resultatorienteret tilgang:

Trygi skolens traditionelle
rammer.

Opmarksom pa bedemmelse,
resultater og "rigtige svar".

Trives med struktur.

Ambivalent tilgang:

@nsker bade opgaver med fokus
pa kreativitet og traditionelle
opgaver.

Veksler mellem at udvise
interesse og afkoble sig
undervisning med fokus pa

Kreativt engageret tilgang:

Motiveres af undervisning med
fokus pa kreativitet.

Abne opgaver opleves som et
pusterum med plads til at
eksperimentere.

Trives med mindre grad af

kreativitet.

struktur.

Betydning af elevernes faglige niveau for deres tilgange til undervisning med fokus
pa kreativitet

Fra et leererperspektiv tegner der sig ikke noget entydigt manster, ift. hvilken betydning elevernes
faglige niveau har for deres tilgange til undervisning med kreativitet i fokus. Leererne har forskellige
perspektiver pd, hvilken betydning elevernes faglige niveau kan have.

Pa den ene side oplever lzererne, at fagligt svage elever nogle gange kan komme pa banen i under-
visning med fokus pa kreativitet, hvor andre typer af kompetencer og teenkemader bringes i spil.
Pa den anden side peger laererne ogsa pa, at en steerk faglighed og et solidt fundament er en for-
udsaetning for at teenke kreativitet inden for en faglig ramme. Endelig forteeller laererne om en
reekke stereotyper, der er knyttet til ken og studieretninger. Det gaelder fx den bogligt steerke og flit-
tige pige, som trives bedst med faste rammer, eller den bogligt svage dreng, som blomstrer i det
kreative. Inden for hver type af elevtilgange forteeller laererne dog om, at der findes bade fagligt
steerke og svage elever.

Resultatorienteret tilgang

Elever med en resultatorienteret tilgang er fokuserede pa karakterer og eksamen, hvilket preeger
deres made at agere i og reagere pa undervisningen. De er orienterede imod laererens gnsker og
forventninger og udtrykker frustration over opgaver, som er sveere at afkode, ift. hvad der giver hgje
karakterer. De oplever undervisning med fokus pa deres kreativitet som en barriere for at lykkes
med at gere det godt i undervisningen, hvilket ud fra deres forstaelse drejer sig om at lgse opgaver
korrekt, sikre sig en haj karakter og klare sig godt til eksamen.

Seger ’rigtige” svar og den "rigtige” fremgangsmade

I undervisning med fokus pa elevernes kreativitet er der ofte ikke en klar skelnen mellem rigtige og
forkerte svar. Der kan veere mange svar pa en stillet opgave, ligesom der kan veere mange veje til at
lgse opgaven. Det er en udfordring for elever med en resultatorienteret tilgang, da de er optagede
af, hvad man skal, og af, hvad der giver en god bedgmmelse i sidste ende. Derfor sgger de svar hos
leereren ift. den “rigtige” made at gribe opgaven an pa ud fra en forestilling om, at laereren gnsker
et bestemt resultat, der nds via en bestemt vej. To lzerere forteeller:
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Jeg tror heller ikke, at de [eleverne] synes, at det er rart, at de ikke helt ved, hvad de skal finde [i
forbindelse med opgaven]. Og oprigtigt er det jo, fordi deres hjerne kgrer: "Hvad er det nu, laere-
ren gerne vil have, og hvordan skal vi lase det?’ [...] der er nogle af dem, der har sendt mig
mails: "Jeg forstar altsa ikke, og hvad nu hvis jeg ikke, og skal jeg skrive med 1800-tals sprog?’.
Og sa skriver jeg: 'Det synes jeg da er en god ide, hvis du gor’. Og det kan de naesten ikke veere i.

Leaerer, dansk

’Jamen der ma jo veere et sted, hvor jeg kan finde en lgsning. Hvad skal jeg gere, hr. laerer? [...]
Du ma kunne vise mig, hvordan man skal gere her’. 'Nej, det kan jeg ikke, fordi det er dig, der
skal finde en lgsning.” Men det vil de simpelthen ikke acceptere. Sa kommer der en voldsom
protest fra dem.

Leerer, teknologi

Laerernes beskrivelser viser, at nogle elever har sveert ved at finde sig til rette i, at de selv spiller en
stor rolle i at finde frem til bade fremgangsmade og resultat. Elever med en resultatorienteret til-
gang reagerer typisk pa disse typer opgaver med et gnske om mere lukkede opgaver med klare vej-
ledninger til, hvad man skal gare.

Opmearksomhed mod eksamen og vante rammer skaber forsigtighed

Elever med en resultatorienteret tilgang er optagede af at fa gode karakterer og beskrives ofte som
nogle, der soger efter veerktgjer, de kan anvende i en eksamenssammenhaeng. En lzerer forteeller:
”Pa min skole kan der godt veere elever, som raekker handen op og sperger "hvad skal vi gere for at
fa 127. Hvad skal de gare for at nd derhen? Altsd meget praeget af den dér praestationskultur”.

Beskrivelser fra leerere og elever peger pa, at modviljen mod abne opgaver kan handle om, at det
kan vaere sveert for eleverne at gennemskue, hvad leeringsmalene og leeringsudbyttet er, og hvor-
nar man som elev har gjort det godt. Nar det er sveert at se sammenhaengen mellem undervisnin-
gen og eksamen, opleves undervisningen med fokus pa kreativitet for nogle som meningslgs. En

leerer siger: "Der kan man jo snakke meget om de dérinstrumentelle elever, der er meget fokuse-
rede p3, at de skal laere de her veerktgijer, og at de skal bruge de her vaerktgijer til en eksamen”.

Frustrationen over abne opgaver, som kendetegner den resultatorienterede tilgang, kan haenge
sammen med, hvordan eleverne er “skolet”. De fleste elever er vant til en skole, som er styret efter
eksamen. Nar det er utydeligt, hvilket indhold i undervisningen som eleverne i en eksamenssam-
menhaeng skal kunne sta til regnskab for, kan det skabe skepsis og bekymring. En leerer forklarer:

Jeg kan maerke pa nogle af eleverne, at der er nogle elevtyper, som ogsa bekymrer sig om, om
det anderledes nedvendigvis er godt. De er skolet pd en bestemt made og vant til at fa kridtet
en bane op [ift. fx klar og tydelig fremgangsmade ift. opgaver], og sa er de gode til at aflaese,
hvordan man besvarer de krav, sd man bliver god til eksamen.

Laerer, dansk

Laererne forteeller, at nogle elever gar til opgaver med elevernes kreativitet i fokus med forsigtighed
og er "bange for at udforske graenserne i faget og ramme forkert eller skyde ved siden af”, som en
lzerer forteeller. Forsigtighed kan handle om, at eleverne er vant til at afvente laererens instrukser og
er optagede af at gare det “rigtigt”. Den forsigtige tilgang beskrives bl.a. af en billedkunstleerer, som
forteeller om en opgave, hvor eleverne har faet udleveret malerier med beskeden om, at de ma
gare, lige hvad de vil ved malerierne. Eleverne maler oven pa motivet, og laereren reflekterer over,
hvordan det kan vaere sveert at fa eleverne til at bryde regler og rammer:
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Jeg prover at sige til dem, at der er nogle rammer, men at man gerne ma bryde dem en gang i
mellem. Men det gor de ikke. Og jeg tror, det er, fordi de er i en skole. De er paene, sade, dygtige,
velopdragne piger, der selvfglgelig ikke skaerer huli det maleri. De matte gerne have klippet i
leerredet, men det gor de ikke.

Leerer, billedkunst

Fokus pa resultater gor det sveert ”at veere i proces”

Undervisning med veegtning af proces er frustrerende for elever med en resultatorienteret tilgang.
Det kan bl.a. komme til udtryk ved, at eleverne har sveert ved at acceptere "mislykkede” eller
“grimme” produkter, eller ved, at de springer direkte til produktfasen og har svaert ved cirkulaere og
refleksive processer. En laerer forteeller, at de "strategiske typer”, som hun kalder dem, ofte er fag-
ligt dygtige, men at de har sveert ved fordybelse og procesarbejde og gerne vil have "serveret, hvad
der skal til for at lande den hgje karakter”. En anden laerer beskriver i trad hermed en elevtype, som
er "mekanisk lgsningsorienteret”, og som derved har sveert ved at udfordre egne lasninger og idéer.
Den resultatorienterede elevtype er derved optaget af at komme hurtigt frem til en lesning og fore-
treekker, at vejen til en god opgavebesvarelse og en hej karakter er tydelig.

Ambivalent tilgang

Elever, der er kendetegnede ved en ambivalent tilgang, har brug for, at der er en balance mellem
den undervisning, der saetter fokus pad deres kreativitet, og mere klassiske undervisningsformer.
Grundleeggende bliver eleverne med denne tilgang motiveret af den variation, som undervisning
med fokus pa kreativitet skaber, men samtidig kan disse elever opleve undervisningen som krae-
vende og som noget, der skaber usikkerhed. P4 den made vil en elev med en ambivalent tilgang
svinge mellem pa den ene side forvirring, frustration og afkobling og pa den anden side engage-
ment og involvering.

@nsker balance mellem traditionelle opgaver og opgaver med fokus pa kreativitet
Elever med den ambivalente tilgang kan bade veaere begejstrede for og usikre pa undervisning, der
saetter fokus pa deres kreativitet. Det er en elevtype, som @nsker, at der hverken er for meget af det
ene eller andet. En elev siger:

Det er fedt, nar det er i balance. At man ogsa nogle gange far lov til bare at sidde og have timer,
hvor man bare skal udlede en formel og bare lave matematik pa det, og sa er det fint nok, at
man nogle gange har det her [opgaver med fokus pa kreativitet]. Men jeg synes, at de her opga-
ver bliver uoverskuelige, hvis der er for mange af dem. Fordi sa bliver det lidt for meget, at man
endnu en gang skal bruge tid pa at seette sig ind noget og finde ud af noget selv.

Elev, fysik

Eleven beskriver, at det kan veere uoverskueligt, hvis der er "for mange” af de opgaver, som laegger
op til, at eleverne selv skal definere en opgave og finde svar pa den. Ud over at veerdsaette under-
visning med fokus pa kreativitet i kraft af den afveksling, undervisningen giver, sa kan elever med
en ambivalent tilgang ogsa vaere glade for at blive udfordret pd "andre mader” end de ggr i den
saedvanlige undervisning, som en elev forteeller:

Der er nogle dage, hvor jeg bare har lyst til at sidde og hygge mig med nogle matematikopga-
ver, fordi det er meget ligetil, og jeg ved, at jeg skal gore det og det og det. Der synes jeg, at det
er rigtig fedt bare lige at kunne nd mal efter mal efter mal. Sa er der andre dage, hvor jeg ikke
rigtig gider det, og hvor det bliver sa langtrukkent, og jeg hellere vil lave noget sjovt og bruge
min hjerne pa andre mader og ligesom skabe noget, der er unikt og sadan.

Elev, dansk
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Elevens beskrivelse illustrerer en elevtype, som kan se vaerdien af undervisning med fokus pa krea-
tivitet, men som samtidig eftersparger, at den slags undervisning doseres, sa der ogsa bruges tid
pa almindelige opgaver, der er mere ligetil i elevens optik.

Glad for traditionel undervisning, der opleves som velkendt

Den ambivalente tilgang indebaerer en vis tilfredshed med mere laererstyrede og lukkede former
for opgaver. Ligesom eleven ovenfor, der beskriver, at man kan hygge sig med og have lyst til at
lzse almindelige matematikopgaver, sa beskriver denne elev, at han foretraekker de velkendte reg-
neopgaver i fysik:

Jeg tror, at jeg er lidt konservativt anlagt lige dér, fordi jeg godt kan lide, at det er mere, som
det er hos os normalt, hvor der bliver stillet en formel op pa tavlen, og sa far vi gennemgaet et
bevis, og sa kan vi regne nogle opgaver med det bagefter.

Elev, fysik

Elever med en ambivalent tilgang har en praeference for afgraensede og klare rammer og struktur,
hvilket ikke er et resultat af en resultatorienteret tilgang, men i stedet handler om, at rammer og
struktur opleves som noget trygt og velkendt, som man som elev kan finde ro ved, og som ikke stil-
ler krav til en kreativ praestation.

Tvivler pa egen kreativitet

Elever med en ambivalent tilgang kan, ligesom den resultatorienterede elev, opleve frustration og
usikkerhed ved undervisning, som seetter fokus pa deres kreativitet. Til forskel fra den resultatori-
enterede tilgang handler denne frustration ikke om mulighederne for at afkode laererens preeferen-
cer eller vejen til en hgj karakter, men om elevens egne evner til at veere kreativ eller producere no-
get kreativt. Det illustrerer det folgende elevcitat:

Lige da han sagde, at 'nu skal | analysere en film, og det er helt dbent’, sd kan jeg godt ga lidt i
panik, nar opgaven er sa dben, og teenke ’ah nej, nu skal jeg til at opfinde et eller andet’.

Elev, fysik

Det ambivalente kan saledes besta i, at eleverne pa den ene side kan veere interesserede i og be-
gejstrede for undervisningen med fokus pa deres kreativitet og pa den anden side samtidig veere
nervgse ved opgaverne og usikre pa, om de kan lgse opgaverne godt og kreativt nok. | nedensta-
ende uddrag fra observation i en 2. g-klasse falges en elev, som kan illustrere denne tilgang:

Observation fra undervisning: Eksempel pa elev med en
ambivalent tilgang

Danski2.g

Dagens undervisning handler bl.a. om, at eleverne skal idéudvikle til en dokumentarfilm,
som de skal lave, samt begynde at skrive scener til filmen. Vi felger Tenna, som ikke er mod-
villig over for opgaverne, og hun vil fx rigtig gerne finde pa en god idé. Hun forsgger at koble
sig tilundervisningen og lgse opgaverne, men hun synes ikke altid, at det er let.
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Lzereren tager en gruppe elever med hen til en cirkel pa gulvet, hvor der star en masse tavler
omkring. Eleverne skal komme med idéer til dokumentarfilm. De har otte minutter til at
skrive idéer pa Post-its. En elev spgrger, om det ma vaere om alt. Lareren siger ja.

Lzereren gar. Eleverne begynder at skrive idéer. En drengegruppe og en pigegruppe star
sammen og brainstormer idéer. Tenna star alene med Post-it og kuglepen i handen. Det ser
ud til, at hun er faldet i staver. Lidt senere kommer lzereren tilbage til cirklen. Tenna henven-
der sig til leereren: ”Jeg har ikke nogen idéer!”. Laereren snakker med en drengegruppe.
Tenna kalder flere gange pa leereren. Han kommer hen til hende, og hun siger: ”Jeg har brug

for hjzelp. Jeg vil gerne finde et rigtig godt emne”. Lareren kigger pa hendes idésedler og
snakker lidt med hende om idéerne.

Eleverne har valgt en idé og skal nu skrive en filmscene, sa man visuelt kan se det for sig. De
skal bruge sproget metaforisk. Tenna kan ikke udvzelge en idé. Hun siger til lzereren: ”Jeg
har fire idéer, jeg ved ikke, hvad jeg skal gare”. Laereren kigger pa idéerne og udbryder: ”Det
er gode idéer! Prov at taenke over, hvad du vil sige med dem”. Laereren gar. Tenna spgrger en
dreng: "Hvad er jeres idé?”

Kreativt engageret tilgang

Elever med en kreativt engageret tilgang er kendetegnede ved, at de bliver motiverede og oplever
et udbytte af undervisning, der har fokus pa deres kreativitet, og derfor trives de med denne type
undervisning.

Elever med denne tilgang oplever abne opgaver som et pusterum og er glade for den valgfrihed,
som ofte praeger opgaverne. Disse elever har ofte en legende og eksperimenterende tilgang til op-
gaverne. Det er desuden elever, som saetter pris pa, at undervisningens vante strukturer brydes, og
som ikke er generede af, at undervisningens formal ikke altid er tydeligt. For disse elever opleves
undervisning med fokus pa deres kreativitet i hgj grad som en mulighed for at udfolde sig i under-
visningen, blive motiveret og lzere nyt.

Elevstyring engagerer

En hgj grad af elevstyring praeger ofte de aktiviteter og opgaver, der har fokus pa elevernes kreativi-
tet. Det giver et stort spillerum for eleverne, hvilket virker engagerende for den kreativt engagerede
elevtype, der oplever, at valgfrihed ift. at definere problemstilling og fremgangsmade er motive-
rende. En elev udtrykker det saledes:

Jeg folte, at der var meget frihed til, at man selv skulle komme op med problemstillingerne, og
man skulle selv komme med lgsningerne pa de problemstillinger. [...] Man kunne gore, hvad
man ville. Man kunne kigge pa det, som man ville, og man kunne selv bestemme, hvad man
ville kigge pd i alt det, man havde faet af data, og sa kunne man zoome ind et sted og taenke
’hvordan vil jeg lase dét her’. Det synes jeg var fedt, fordi det pressede en til selv at skulle finde
pa problemstillingen og lasningen.

Elev, fysik

Det er motiverende for disse elever, nar opgaver ikke stilles med en detaljeret vejledning og anvis-
ninger til én bestemt fremgangsmade. Det uddyber samme elev, da han kommenterer pa to af sine
klassekammeraters udtalelser om, at de gerne vil have reduceret maengden af valg og laere stoffet,
ved at leereren forklarer det pa tavlen:
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Jeg synes, at en af de gode ting var, at man selv skulle finde ud af, hvad man kunne bruge til det
[hvilke teorier man kunne bruge i opgaven]. Det var anderledes end normal skole, hvor du bare
far en eller anden formel og nogle opgaver, som du ved passer til det, du lige har siddet og la-
vet, sd man selv finder frem til lasningen pa sin egen made. Det synes jeg helt klart er bedre end
at sidde og fa en formel og sa kun skulle arbejde med det.

Elev, fysik

Citaterne illustrerer den kreativt engagerede elevs preeferencer ift. at f& mulighed for selv at traeffe
valg om fokus og fremgangsméde. Abenhed om, hvad opgaven kan handle om og munde ud i, er
motiverende og opleves som noget, der er "anderledes end normal skole”, hvilket for den kreativt
engagerede elev er noget, der giver gejst, frem for at det skaber skepsis og usikkerhed.

Nar der ikke er rigtige og forkerte svar, kan man ”udfolde sig”

Et kendetegn ved den kreativt engagerede tilgang er den energi, opgaver med fokus pa kreativitet
udleser hos eleverne. Det har ofte at gere med, at der for opgaver med fokus pa kreativitet ikke
skelnes klart mellem rigtigt og forkert, hvilket opleves som et frirum. En elev fortaller bl.a., at det er
en motivationsfaktor, nar der ikke er rigtige og forkerte mader at ggre tingene pd i fx billedkunst,
“for sd er man ikke sa forsigtig pa samme made, som man ville vaere i dansk, ndr man skal analy-
sere noget sagprosa’”. Eleven beskriver, at opgaver uden facit gar eleverne mindre tilbagehol-
dende. Elever med en kreativt engageret tilgang peger desuden pa, at det er motiverende at ar-
bejde med egne idéer, iseer nar de anerkendes og accepteres af laereren. En elev forteeller:

Det er ogsa sygt fedt [nar klassen far opgaver, hvor der, inden for nogle definerede rammer,
ikke er begraensninger pa, hvordan eleverne ma lgse opgaven], fordi sa far vi selv mulighed for
at udfolde os og ligesom skabe det, vi gerne vil skabe. Vores lzerer er megagod til at bakke op
om vores idéer og fortaelle, hvordan vi kan forbedre det uden at hakke det ned og sige, at det er
forkert.

Elev, billedkunst

For de kreativt engagerede elever opleves opgaver, hvor der er ikke er rigtige eller forkerte mader at
gribe opgaven an pa eller rigtige og forkerte idéer, saledes som noget friggrende.

Elevernes udbytte af undervisning med fokus pa
kreativitet

Der er blandt de interviewede laerere og elever forskellige perspektiver pa, hvad udbyttet af under-
visning med fokus pa kreativitet kan veere for eleverne. Pa baggrund af elever og laereres beskrivel-
ser kan udbyttet af undervisningen inddeles i tre temaer: 1) faglige gevinster, 2) positive oplevelser
med skolen og 3) personlige egenskaber, dannelse og kompetencer til deres fremtidige liv, uddan-
nelse og arbejdsmarked.

| og med at de i undersggelsen deltagende leerere er leerere, der pa eget initiativ har szerligt fokus
pa elevernes kreativitet i undervisningen, ser disse laerere generelt et vaesentligt udbytte af denne
type undervisning. Blandt eleverne varierer det derimod, hvilket og i hvilken grad de oplever et ud-
bytte af denne type undervisning. Elever med den kreativt engagerede tilgang oplever saledes ge-
nerelt et stgrre udbytte end elever med en resultatorienteret tilgang.
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FIGUR 7.2
Udbytte ved undervisning med fokus pa elevernes kreativitet
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Faglige gevinster fylder meget i leerernes beskrivelser af udbyttet, men ofte beskriver leererne flere
forskellige sammenhzengende og overlappende typer af udbytte ved undervisningen. Fx kan un-
dervisningen bade understotte et fagligt udbytte samt dannelse og kompetencer, som er relevante
for elevernes liv og fremtid.

Faglige gevinster

Faglige gevinster naevnes gennemgaende som den primaere arsag til, at laererne veelger at arbejde
med elevernes kreativitet. Ifalge lzererne understetter undervisning med fokus pa elevernes kreati-
vitet deres leering. Det haenger bl.a. sammen med, at eleverne tager ejerskab i undervisningen og er
deltagende. Leeringsudbyttet forklares ogsa med den anvendelsesorientering, som ofte praeger un-
dervisning med fokus pa kreativitet. Endelig peger nogle lzerere pa, at undervisning, der involverer
krop og leg, er med til at styrke elevernes hukommelse.

Undervisning med udgangspunkt i elevernes interesser styrker motivation og laering
Opgaveformer, hvor eleverne er selvsteendigt pa banen ift. at veelge fokus, fremgangsmade og pro-
dukt, giver ejerskab. Det er med til at styrke elevernes motivation og dermed deres faglige udbytte,
da arbejdet med stoffet bliver vigtigere for eleverne, "nar det er deres eget”, som en laerer udtrykker
det. En anden leerer udtrykker det sdledes:

Nar det er deres egen ide [...], sd kommer der ogsa et ejerskab over processen og produktet,
som gar, at de laegger mere i det. Altsa, der synes jeg mange gange, at man oplever, at det er
dér, hvor de for alvor tager stoffet til sig.

Laerer, dansk
En tredje leerer forteeller, at nar undervisningen er organiseret omkring elevernes interesser, medfe-

rer det, at eleverne er til stede i arbejdet, og det giver en arbejdsglaede, idet eleverne “forsvinder
ind i noget indre motivation” og arbejder med stoffet af dén grund og ikke pa grund af ydre krav.
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Her er det relevant at veere opmaerksom pa, at eleverne som far beskrevet har forskellige tilgange
til undervisning med fokus pa deres kreativitet. Elever med den kreativt engagerede tilgang vil sale-
des have nemmere ved at “forsvinde ind i indre motivation” end elever med den resultatoriente-
rede tilgang, deri hgjere grad har opmaerksomheden rettet mod ydre krav.

Nar eleverne indtager en aktiv rolle, giver det et storre leeringsudbytte

Flere |eerere er optagede af, at de har en anden rolle i undervisningen med fokus pa elevernes krea-
tivitet, end de ellers har. Nar laereren indtager en mere tilbagetrukket rolle, er eleverne mere pa ba-
nen. Det er medvirkende til at hgjne elevernes laeringsudbytte. En leerer forteeller:

Det [lzererens fokus pa elevernes kreativitet] giver de dér breaks, hvor jeg er ngdt til at slippe
tejlerne lidt mere. Og jeg tror, at der er en tendens til, at nar jeg oplever, at jeg har travlt og skal
na mange ting pa kort tid, sa holder man taletiden for lzenge - det har jeg haft en tendens til.
[...] Det kan godt veere, at det er mere effektivt, nar jeg siger det hurtigt, men det er ikke ngd-
vendigvis ensbetydende med, at det virker relevant for eleverne. [...] Der kommer bedre forlgb
ud af, at de er mere pa banen, og at min rolle er anderledes.

Leaerer, dansk

Undervisning med fokus pa kreativitet betyder, at lzereren giver mere plads til eleverne og holder
taletiden i kortere tid ad gangen. Nogle elever vil, afhaengig af deres tilgang til denne type undervis-
ning, i hgjere grad traede ind i den aktive rolle, som leereren leegger op til, mens elever med en re-
sultatorienteret eller ambivalent tilgang ogsa kan afkoble sig undervisningen.

Anvendelsesorientering kan styrke oplevelsen af relevans og forstaelse for faget
Undervisning med fokus pa elevernes kreativitet er ofte anvendelsesorienteret, hvilket vil sige, at
lzereren benytter aktiviteter og metoder, der understatter en kobling mellem faget og relevante an-
vendelseskontekster. Samarbejde med eksterne parter uden for skolen er en made at arbejde med
at anvendelsesorientere undervisningen pa. Sddanne samarbejder kan vaere med til at motivere
eleverne, da det styrker elevernes oplevelse af fagenes relevans og brugbarhed. En laerer forteeller:

Tit er de kreative produkter orienteret ud af klasselokalet, og det tror jeg giver eleverne noget,
sa de ligesom far set: ’Okay, danskfaget kan faktisk noget ude i verden. Det er ikke bare noget,
som jeg sidder her og leerer og skal til eksamen i, og s har det ellers ikke noget med mig at
gore’.

Laerer, dansk

Opgaveformer, der involverer eksterne samarbejdspartnere, indeholder ofte elevaktiverende opga-
ver, som fx formidling. Det aktive arbejde med stoffet betyder ifglge lzererne, at eleverne tilegner sig
det faglige stof bedre.

Anvendelsesorientering og eksternt samarbejde fremhaeves saledes af nogle leerere som noget, der
er med til at motivere eleverne, og som noget, der giver eleverne en bedre forstaelse for fagene og
et fagligt udbytte af undervisningen.

Overraskende undervisning og brug af krop og leg skaerper hukommelse og
opmearksomhed

Elementer af leg, overraskelse og kropslighed i undervisningen kan ifalge nogle laerere veere med til
at understgatte elevernes hukommelse og lzering.

Flere leerere fortzeller, hvordan de arbejder kropsligt og visuelt samt med at skabe oplevelser i un-

dervisningen. En danskleerer forteeller, hvordan han aktiverer elevernes sanser og bruger artefakter,
som ikke normalt harer til i et klasselokale. Det styrker elevernes hukommelse, da det binder det
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faglige indhold sammen med oplevelser. Andre lzerere forteeller, hvordan de arbejder med, at ele-
verne skal tegne teorier, lave rollespil eller bruge kroppen til at illustrere fzenomener. Undervisning,
der bryder med vante mgnstre og forventninger, er med til at veekke interesse og nysgerrighed. To
elever beskriver fx, at deres fysiklaerers undervisning, hvor elevernes sanser aktiveres, har denne
indflydelse pa dem:

Elev 1: ’Det er sjovt, hans undervisning er meget anderledes frem for andre leereres. Fx i dag, der
startede han med deempet lys og musik. Han gar meget op i detaljer og far os til at komme godt
ind i det’.

Elev 2: ’'Man bliver lidt nysgerrig. Hvorfor ggr han det? Det gor ogsa, at man bliver lidt vagen’.
Elever, fysik

Ligesa beskriver en fysiklaerer fra en anden skole, hvordan afbraek og anderledes input skeerper ele-
vernes opmeerksomhed. Laereren understreger, at det ikke gaelder om at underholde, men at der er
en veerdi i at falge indfald og bryde mgnstre, da det bl.a. er med til at fastholde koncentrationen
hos eleverne.

Det skal jo ikke vaere, fordi vi skal underholde eller jonglere ved tavlen, men det er dét med at
bryde menstret i, hvordan du har opfattet undervisningen. [...] Fordi det er fjollet og anderle-
des, sa er man faenget af det.

Leerer, fysik

Ogsa fra et elevperspektiv beskrives overraskende elementer som noget, der giver motivation, da
det gar undervisningen mindre traditionel og forudsigelig:

Det giver en ekstra effekt, at man ikke ved, hvad der kommer, s& man kan ikke sige "oV’ til no-
get, man ikke ved, hvad er. Men i matematik er det sddan. Hvis man ved, at man skal lave tre
ark, sa ved man allerede, at det bliver kedeligt, men nar man ikke ved, hvad der sker i dansk, sa
giver det noget ekstra, og det giver motivation.

Elev, dansk

Altialt fremhaever bade laerere og elever, at undervisning, der bryder med vante menstre, og som
baerer preeg af en uforudsigelighed, og hvor fx krop og sanser aktiveres, og artefakter inddrages, er
med til at understgttes elevernes hukommelse, motivation, nysgerrighed, opmaerksomhed og kon-
centration — samtidig med at det, som beskrevet i afsnit 5.5, kan vaere med til at styrke elevernes
kreativitet.

Undervisning med fokus pa kreativitet aktiverer elever, som ellers er mere passive
Flere |eerere fremhaever, at undervisning med fokus pa kreativitet kan veere med til at aktivere ele-
ver, som ellers er passive i mere traditionelle arbejdsformer. En laerer beskriver bl.a., at elever, som
har svaert ved hans fag eller normalt synes, at det er kedeligt, "blomstrer op” i de sekvenser, hvor
lzereren arbejder med elevernes kreativitet. En anden leerer beskriver samme tendens:

Jeg har fx nogle elever, som havde ret sveert ved at have lyst til at folge med. Det er ogsa fair
nok, man skal ikke kunne elske alt i verden. Men s4, ved at man hiver lidt ind, noget musik eller
skuespil, eller at de skal forklare et faanomen gennem en film, det gor, at man haegter fysik op
pa nogle helt andre arbejdsmenstre end det, som er det kedelige. Og sa far man i hgjere grad
aktiveret dem. [...] En hovedveerdi er, at du far engageret langt flere elever.

laerer, fysik

Laereren peger pa, at aktiveringen af ellers passive elever kan dreje sig om, at undervisning med fo-
kus pa kreativitet giver variation ift. kendte arbejdsformer. Det kan ogsa have at gare med, at disse
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elever er glade for opgaver, der har en teet forbindelse til virkeligheden. Ifalge laererne kan elever,
som ikke far meget ud af en tavlebaseret undervisning med stillesiddende opgaver, komme til at
fylde og lzere mere i de arbejdsformer, som laereren benytter i forbindelse med undervisning, der
har fokus pa elevernes kreativitet.

Positive skoleoplevelser

Undervisning med fokus pa kreativitet kan give elever positive oplevelser med det at ga i skole. Det
handler om, at undervisningen ifalge laererne er med til at skabe arbejdsglaede for bade leerere og
elever, gode relationer og staerke feellesskaber. Derudover er flere lzerere optagede af, at undervis-
ningen fungerer som et modsvar til den praestationsorienterede kultur, som de oplever, praeger
gymnasiet.

Undervisning med fokus pa kreativitet styrker fellesskabet

En central veerdi ved undervisning med fokus pa kreativitet er ifglge lzererne, at undervisningen er
med til at styrke klassens faellesskab og bidrager til et godt socialt milja i klassen. Nogle lzerere be-
skriver, at de timer, som har et fokus pa elevernes kreativitet, er "gode timer”, hvor man griner sam-
men, og hvor der er "arbejdsgleede” i klasselokalet. En leerer beskriver fx, hvordan undervisningen
har en veerdi og et udbytte ift. de sociale relationer i klassen:

Det er jo ogsa sjovt, og vi har det ogsd hyggeligt, imens vi gor det. Altsa, vi sidder ogsa og griner
sammen over, at det er ulaekkert at spise en melorm. Sa der er bade noget socialt ift. klasse-
rumsdynamik, og der er noget ift. kreativitet.

Leaerer, dansk

En anden leerer beskriver, hvordan han bruger leg meget i den undervisning, hvor der er fokus pa
elevernes kreativitet. Det legende element er ifglge laereren med til at skabe samhgrighed pa hol-
det og gare undervisningen sjov og naerveerende.

Laererne fremhaever sdledes, hvordan undervisning der fx indeholder leg og overraskende elemen-
ter, og hvor laerere og elever griner sammen og gar fra timerne glade, er med til at styrke klassens
faellesskab og de sociale relationer mellem eleverne og mellem leerer og elever.

Modsvar til perfektionisme, praestationskultur og individualisering

Flere |eerere er optagede af, at undervisning med fokus pa kreativitet har en vaerdi ved at udggre en
modvaegt til tendenser som individualisering og preestationskultur, samt at det kan veere med til at
lzere eleverne, at det er normalt og kan veere leererigt at bega fejl.

Det er isaer vaegtningen af procesarbejde, der fremhasves som virkningsfuld ift. at flytte fokus fra
praestationer til fx laeringsprocessen. En leerer forteeller, at han haber, at undervisning med fokus
pa kreativitet kan give en “sundere indgangsvinkel til faglighed” ved at have fokus pa proces og
fierne opmaerksomheden fra resultater. Laereren forklarer:

Det preestationshelvede, som vi er i, der er det [undervisning med fokus pa kreativitet] et godt
modsvar, for vi forsgger at fastholde en dagsorden, som godt kunne give dem en sundere og

bedre indgangsvinkel til faglighed, haber jeg, fordi det kreative holder fast i processen, sa lang
tid som det gor, og det ikke kommer til at handle om, hvordan jeg ser bedst ud i produktfasen.

Leaerer, dansk
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Arbejdet med leeringsfeellesskaber og gruppearbejde som en del af undervisning med fokus pa kre-
ativitet ses ogsd som greb, der kan veere med til at modarbejde tendenser til praestationsfokus og
individualisering. Det beskriver denne leerer:

Jeg tror, at pga. den staerke individualisering, hvor de har sa meget pa spil og ved, at de har
brug for en bestemt karakter til den afsluttende eksamen, sa er der en tendens til, at nogle ele-
ver har meget lidt talmodighed til at sleebe andre elever med sig. Med det kreative og innova-
tive er der muligheder ift. at blive ved med at insistere p3, at det at kunne arbejde sammen og
have respekt for, at man har forskellige kompetencer, at det kan veaere et godt leeringsfeelles-
skab, fordi man sa komplementerer hinanden.

Leaerer, dansk

Laereren arbejder sledes via sin undervisning med fokus pa elevernes kreativitet pa at styrke ele-
vernes forstaelse af, at forskellige kompetencer og samarbejde er veerdifuldt. Leerernes beskrivelser
peger pa, at leerernes opmaerksomhed mod at leere eleverne at prove sig frem og turde bega fejl
kan udgere et positivt modsvar til tendenser, som ifglge laererne giver eleverne et usundt forhold til
faglighed og leering samt en ringe forstaelse for udviklingsprocesser.

Personlige egenskaber og forberedelse til fremtidigt liv, uddannelse og
arbejdsmarked

Laererne beskriver, hvordan undervisning med fokus pa kreativitet er med til at understette udvik-
lingen af personlige egenskaber og kompetencer, der er relevante i elevernes fremtidige studie- og
arbejdsliv og liv i det hele taget. Det handler bl.a. om handlekompetence, planlaegning, selvstaen-
dighed, divergent taeenkning og problemlgsning.

Malet er at forberede til livet - og arbejdslivet

For flere af de laerere, der er optagede af at arbejde med elevernes kreativitet, er det en central po-
inte, at det, eleverne leerer i gymnasiet, skal kunne veere anvendeligt i elevernes videre liv. To lae-
rere forteeller:

Det handler meget om, at man laerer noget i gymnasiet, som man kan tage med sig videre ud i
livet. Det teenker jeg meget pa. Og nar jeg taler med folk fra universitetet eller i erhvervslivet, sa
teenker jeg altid meget over, hvad det er, mine elever skal have med sig videre, som de kan have
glaede af.

Leerer, fysik

Det er derfor, vi gor det [arbejder med elevernes kreativitet], fordi det har en veerdi for det en-
kelte menneske fremadrettet. Vi skal ikke undervise i boltesamlinger, som de aldrig nogensinde
far brug for. Det skal da veere noget, der gar, at de bliver livsduelige.

Laerer, teknologi

Laererne er generelt optagede af, at skolen skal give eleverne kompetencer og viden, som er nyttig
uden for skolen, og de opfatter netop kreativitet som noget, der er nyttigt og har veerdi ift. elever-
nes livsduelighed og fremtidige liv efter gymnasiet.

Divergent teenkning og problemlgsning

Undervisning, der seetter fokus pa elevernes kreativitet, kan styrke elevernes evner ift. at taenke ori-
ginalt og divergent. Flere laerere er inde pa dette tema, som af nogle ogsa keedes sammen med kri-
tisk teenkning og problemlgsning. Andre leerere omtaler det som at "taenke ud af boksen” og henvi-
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ser til kontrasten mellem konvergent og divergent taenkning (som beskrevet naermere i boksen ne-
denfor. Divergent teenkning indebaerer bl.a., at eleverne bliver bedre til at lgsrive sig fra "bundne
tankemanstre, som de har med fra folkeskolen og livet i det hele taget,” som en teknologilaerer ud-
trykker det.

Flere af leererne er optagede af, at den undervisning og de aktiviteter, de gennemfarer med henblik
pa at styrke elevernes kreativitet, er med til at fremme en “anderledes tankegang” og "et andet blik
pa virkeligheden”. En leerer forteeller:

Jeg bilder mig selv ind, at de godt kan se, at det at vaere kreativ giver dem et andet blik pa vir-
keligheden. Ikke et bedre eller darligere blik, men et andet. Sa de ser, at kreativitet gor, at de
kan se andre ting, som de ikke normalt ser.

Leerer, billedkunst

Pa den made er leereren interesseret i, at undervisningen skal styrke elevernes evne til at taenke
uden for etablerede kategorier og evne til at lesrive sig fra seedvanlige mader at se og opfatte ting
pa. Flere af laererne er optagede af, at det at taenke originalt er en kompetence, som eleverne har
glaede af pa den anden side af gymnasiet. En leerer udtrykker det sdledes, da han svarer pa, hvad
han ser som udbyttet af undervisningen med fokus pa elevernes kreativitet:

Det handler om almen dannelse. [...] At styrke elevernes kreative kompetencer, det er med til
ogsa at styrke deres kritiske sans, fordi de stiller spargsmalstegn ved de ting, de far, og de kan
se nogle andre veje [...] Jeg tror faktisk ogsa, at de bliver bedre til at problemlgse, og det tror
jeg ogsa, at der er brug for, nar de skal videre ud i systemet. Altsda, det dér med konvergent og
divergent taenkning, det handler om ogsa at kunne se nogle andre veje end de mest dbenlyse.

Laerer, dansk

For leereren har undervisning med fokus pa kreativitet bl.a. den vaerdi, at den styrker elevernes kri-
tiske sans, problemlgsningskompetencer og evne til at taenke divergent.

Hvad er divergent teenkning?

Divergent teenkning kan kort sagt siges at vaere et aspekt af kreativitet, som er evnen til at
generere mange idéer fra en raekke forskellige perspektiver uden at lade sig begraense af for-
udfattet taenkning. Divergent taenkning refererer til et kognitivt faanomen, der oprindeligt er
beskrevet af psykolog J. P. Guilford (1897-1987). Det beskrives som den type taenkning, der
leder til originale idéer, og handler bl.a. om at kunne kombinere forskellige elementer. Di-
vergent taenkning star i kontrast til konvergent taenkning, som typisk leder til konventio-
nelle og “korrekte” idéer og lesninger frem for originale. Divergent taenkning associeres med
kreativitet, men er ifolge Guilford ikke lig med kreativitet.
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Divergent taeenkning kommer til udtryk ved fire kendetegn®:

Idérigdom: evnen til at fa et stort antal af idéer pa kort tid
Originalitet: evnen til at producere nye og originale ideer

Fleksibilitet: evnen til at fa forskelligartede og et bredt udvalg af idéer og teenke i flere
kategorier

Elaboration: evnen til at organisere og beskrive idéer detaljeret.

Vare en del af udviklingsprocesser og kunne arbejde selvstendigt

For nogle laerere er det vaesentligt, at undervisningen ruster eleverne til at tage del i udviklingspro-
cesser pa et fremtidigt arbejdsmarked. At kunne tage del i udviklingsprocesser handler om at
kunne tage ansvar og kunne planlaegge, navigere i og overskue processer, der kan virke kaotiske,
og hvor det er uklart, hvad endemalet bliver. Desuden peges der pa, at arbejdsmarkedet vil kreeve
en stor selvsteendighed af eleverne, som arbejdet med kreativitet kan vaere med til at traene.

En laerer siger bl.a.: ”Jeg synes, at vi danner dem til et arbejdsmarked, som kalder p4, atvieren
meget stor del af en udviklingsproces, lige meget hvilken arbejdsplads vi havner pa”. Pa den made
er nogle af leererne optagede af, at arbejdet med kreativitet er med til at forberede eleverne pa de
arbejdsprocesser og opgaver, som vil preege arbejdsmarkedet i fremtiden. En anden leerer formule-
rer det sdledes:

Jeg tror, at det [kreativitet] er en ressource, som der bliver behov for. [...] At det er den bedste
made at ruste unge mennesker til det, vi ikke ved, hvad er. [...] Vi kan kleede vores elever pa
med kreative kompetencer, sddan at de kan have en kritisk refleksion over, hvad der skal til for
at designe nye ting. Og det kan gare, at de ikke er sd bange for at sta i en form for kaos og ikke
vide, hvad det skal ende ud med som lgsning, men at de faktisk har et sprog og kompetencer til
at kunne navigere i kreative processer. Det tror jeg er fuldstaendig essentielt.

Leerer, billedkunst

Laereren erinde pa, at eleverne via undervisningen laerer noget om at std i kaotiske processer. Kre-
ativitet ses her som en kompetence, der er brug for i fremtiden og som en vej til at kleede unge
mennesker pa til en usikker fremtid. En del af laerernes overvejelser vedrgrende vigtigheden af at
kunne veere i processer drejer sig ogsa om rent praktisk at kunne planleegge og overskue proces-
sen. Det forklarer en lzerer:

Det er vigtigt, at man bade skal teenke ud af boksen og samtidig komme i mal, altsa nogle helt
grundleeggende ting, som man ogsa arbejder med pa universitetet, og ogsa hvis du skal ud og
veaere temrer, og du skal kunne fortzelle din kunde, at du kan levere pa dét tidspunkt, og sa har
du dét raderum, som du skal klare dig inden for. At de fornemmer lgsninger og problemer, og

hvilken tidsramme de har, det synes jeg er ret vigtigt, og deri ligger det kreative ogsa.

Leerer, billedkunst

22 Runco & Acar (2012): Divergent Thinking as an Indicator of Creative Potential. https://www.researchgate.net/pro-
file/Mark_Runco/publication/8902778_Creativity/links/54256bfe0cf2e4ce94037f94/Creativity.pdf
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Laereren ser, at det er relevant, at eleverne laerer at arbejde struktureret og planlaegge inden for en

tidsramme. Ligesd beskriver lzererne, at eleverne via undervisningen treener deres selvstaendighed,
hvilket ses som en vigtig del af elevernes studie- og arbejdsmarkedsforberedelse. En laerer udtryk-

ker det séledes:

| sidste ende skal de sandsynligvis ud at arbejde i en type job, hvor de forventes at arbejde krea-
tivt med de ting, de ved i forvejen. For langt de faerreste af dem vil det veere standard jobproce-

durer, de laver. De vil skulle vurdere, hvordan de pa selvstaendig vis lgser deres arbejdsopgaver

bedst muligt. De vil fa brug for den tilgang til arbejdet.

Leerer, fysik

Ifalge laereren er undervisning, der sager at styrke elevernes kreativitet, med til at udvikle deres
kompetencer ift. at kunne navigere pa et arbejdsmarked, der kraever stor selvsteendighed, hvor der
i mange tilfeelde vil veere fa standardiserede jobprocedurer.

Nar det kommer til vaerdien og udbyttet af undervisningen, der har fokus pa elevernes kreativitet,
er flere laerere saledes optagede af, at undervisningen skal ruste eleverne til videre uddannelse og
til et arbejdsmarked, som det er sveert at forudsige, hvordan ser ud, og som er preeget af udviklings-
arbejde, derinvolverer forskellige fagligheder og kaotiske processer, der kraever kritisk refleksion
og selvstaendighed.
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Evaluering, feedback og bedemmelse
af elevernes kreativitet

Dette kapitel handler om laerernes perspektiver pd og erfaringer med at evaluere, give feedback og
bedgmme elevernes kreativitet i en skolekontekst. Farst beskriver kapitlet, hvordan og i hvilken
grad fagenes leereplaner og eksamensformer laegger op til evaluering og bedgmmelse af elevernes
kreativitet. Dernaest udfolder kapitlet leerernes perspektiver pd, i hvilken grad evaluering, formativ
feedback og summativ bedegmmelse af elevernes kreativitet er gnskeligt og muligt.

Laereplaner og eksamensformer som udgangspunkt for
evaluering, feedback og bedemmelse

Blandt de fire fag dansk, billedkunst, fysik og teknologi er der forskel pa, hvorvidt og hvordan evalu-
ering af elevernes kreativitet formelt set indgar som en del af faget. Det har dels at gare med, hvilke
faglige mal og hvilket kernestof som fagene indeholder, og dels med, hvad laereplanen formulerer
omkring preveformer og anvisninger ift. evaluering.

Foringen af de fire fags vedkommende er der direkte formuleret krav til, at elevernes kreativitet
skal indgd i en feedback- eller bedemmelseskontekst. Nogle fag har dog anvisninger, der peger i
retning af, at leereren skal forholde sig til elevernes kreativitet. Inden for fagenes leereplaner optrae-
der der begreber og kompetencemal, som er relateret til laerernes forstaelser af, hvad det vil sige at
veere kreativ. Det kan fx veere krav til elevernes problemlgsningsevner, selvstaendighed, evne til at
forklare valg og fravalg eller navigationsevner i udviklingsprocesser. Der foregar saledes ifalge lae-
rerne ofte en mere eller mindre indirekte og ikke-italesat vurdering af elevernes kreativitet.

I billedkunst skal elevernes "undersggelsesproces” ifelge leereplanen vurderes i en lgbende evalue-
ring. Portfolio indgér bade i den formative og den summative evaluering. Desuden vurderes ele-
verne til eksamen pa et eksamensprojekt ift. "idé, proces og udfgrelse”?. Som en del af den ende-
lige prave i billedkunst vurderes eleverne pa et konkret eksamensprojekt. Nar kreativitet opfattes
som det at eksperimentere og gebaerde sig i kreative processer, sa szetter laereplanen altsa rammer
for et evalueringsarbejde, som indebeerer, at elevernes kreativitet er i fokus.

Ligesom i billedkunst skal eleverne i teknologi til den afsluttende preve, der omtales som projekt-
preven, bedgmmes ud fra et seerskilt projekt, som udarbejdes i grupper i en projektperiode i slut-
ningen af forlgbet. Projektet skal veere problembaseret og omfatte virksomheds- og produktions-
aspektet af faget. Projektet resulterer i en skriftlig rapport og enten et praktisk produkt eller en do-
kumentation for et procesforlgb?. Som med billedkunst gives sdledes en ramme for evaluering og

23 Fremgar af leereplanen for billedkunst pa B-niveau, STX 2017.
24 Fremgar af leereplanen for teknologi pa A-niveau, HTX 2017.
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bedgmmelse, som vaegter kreativitet, nar kreativitet forstas som bl.a. bearbejdning af problemstil-
linger, faglig argumentation for valg og inddragelse af viden fra andre fag.

Leereplanen i dansk rummerilav grad formuleringer, der laegger op til, at kreativitet indgar som et
formelt parameter ift. evaluering og bedgmmelse.

| fysik er der en raekke formuleringer og faglige mal i laereplanen, som indikerer, at fysik er et fag,
derveegter udviklingen af elevernes kreativitet pa den ene eller den anden made. Nar det kommer
til evaluering, fremgar det, at eleverne bl.a. skal evalueres ift. deres forstaelse af eksperimenter og
problemlgsning®.

Eksamensformer har betydning for mulighederne for fokus pa
kreativitet

Forskellige typer af eksamensformer laegger pa forskellig vis og i starre eller mindre grad op til et
fokus pa elevernes kreativitet. Laererne papeger, at nogle eksamensformer korresponderer bedre
med en indsats i den daglige undervisning ift. at styrke elevernes kreativitet. Hvis malsaetninger om
at udvikle elevernes kreativitet skal indfries, er det vigtigt, at ambitionerne ogsa kan ses afspejlet i
eksamensformer, papeges det fra et laererperspektiv, da eksamen i hgj grad er styrende for leerer-
nes prioriteringer i undervisningen savel som for, hvad eleverne veegter.

Eksamen med fokus pa reproduktion af viden er en begraensning for at arbejde med elevernes kre-
ativitet, fortaeller laererne. En eksamenstype med starre fokus pa proces, som det bl.a. ses i billed-
kunst og teknologi, understgtter i hgjere grad arbejdet med elevernes kreativitet. Eksamensformer,
derindeholder et produktelement, hvor der er en skabelsesproces involveret, fremhaeves ligeledes
som en type eksamen, der understatter arbejdet med elevernes kreativitet. En leerer forteeller ek-
sempelvis, at eksamensformen i dansk ikke skaber et incitament for at arbejde med kreativitet:

Der er ikke noget i den nuvaerende eksamensform [der vidner om, at kreativitet er et saerligt fo-
kus i dansk]. Det er mere ’kan du huske, kan du leese den her tekst, og kan du gaette det, som
der er lagt op til, at du skal komme ind pa?’. Der er det sveert at komme med noget nyt til eksa-
men, som hverken censor eller lzerer havde tzenkt over.

Leaerer, dansk

Med fagets eksamensform sigter danskfaget saledes ikke pa at styrke elevernes kreativitet, da et
fokus pa gengivelse ifalge laereren begreenser nytaenkning.

Kreativitet bedemmes indirekte, fordi det har betydning for det faglige
produkt og taksonomiske niveau
Laererne forteeller gennemgaende, at bedemmelse og karaktergivning skal ske ud fra fagets faglige

mal, og at kreativitet i flere fag ikke er et selvsteendigt mal i sig selv og dermed ikke noget, leererne
direkte bedgmmer eleverne pa. En leerer siger:

25 Fremgar af leereplan for fysik pa A-niveau, STX 2017.

Danmarks Evalueringsinstitut 91



8.2

Kreativitet i gymnasiet
Evaluering, feedback og bed Ise af elevernes kreativitet

Ift. karaktergivningen har de her kreative projekter nok ikke den store indflydelse pa, hvilken
karakter jeg i sidste ende giver dem i faget, fordi jeg skal jo give karakter ud fra de faglige mal,
og der optraeder kreativitet og innovation ikke, og derfor kan jeg ikke honorere det kontant i
karaktergivningen.

Leerer, fysik

Selvom bedgmmelse og karaktergivning sker med udgangspunkt i de faglige mal, sa fortzeller lae-
rerne, at kreativitet alligevel indgdr indirekte i bedemmelsen af det faglige. En laerer siger:

Det er jo ikke en del af bedemmelsesgrundlaget, nar vi taler karakterer. Der kommer det kun
ind ad bagvejen, at man vil se, at de elever, der er gode til at lave forsgg, det er de elever, der
kan strukturere sadan en [kreativ] proces.

Leerer, fysik

Nar elevernes kreativitet indirekte indgar i bedemmelsen, sa haenger det for det farste sammen
med, at deres kreativitet kan have betydning for de faglige produkter, eleverne udarbejder. En lee-
rer forteeller:

Hvis vi tager den type forlgb, hvor jeg stiller en konkurrence op og sa vurderer, hvem der har
gjort det bedst ift. det praktiske problem, man har givet, med at de skal lave en bro, som skal
raekke over en meter, og bilen skal komme fra A til B, sa far de point for, hvor effektiv lgsningen
er. Sa det er jo ikke direkte deres kreativitet, men mere det produkt, som deres kreativitet har
fort til, men jeg giver ogsa point for, hvor nytaenkende problemlgsningen er, og det handler jo i
hvert fald om en del af kreativiteten.

Leerer, fysik

For det andet kan elevernes kreativitet ogsa haenge sammen med, hvilke taksonomiske niveauer
de beveeger sig pa. De taksonomiske niveauer, eleverne nar, og graden af selvstezendighed, med
hvilken eleverne arbejder, spiller en rolle i bedemmelsen af dem. De lavere taksonomiske niveauer,
hvor det handler om at reproducere viden, stiller saledes ikke krav til elevernes kreativitet, men
skal man op pa de hgjere analytiske og syntetiserende, taksonomiske niveauer, sd stiller dette i hg-
jere grad krav til elevernes kreativitet ift. fx selvstaendig, faglig nyteenkning og anvendelse af viden i
nye kontekster. En lzerer beskriver:

Det [kreativitet] stikker nzesen frem her og der [ift. bedemmelseskriterier]. Hvis man taler om
de kompetencer, der ligger i at veere kreativ og innovativ, sa kan man kalde meget af det selv-
staendighed, og det ord dukker op mange steder i bedemmelseskriterierne.

Leerer, fysik

Dermed peger nogle leereres beskrivelser peger pa, at kreativitet indgar indirekte i en bedgmmel-
seskontekst, saledes at fx selvsteendighed, som leererne er opmaerksomme pa ift. bedemmelse, ses
som et udtryk for kreativitet.

Laerernes perspektiver pa, om evaluering og bedemmelse
af kreativitet er enskeligt og muligt

Laererne har forskellige perspektiver pa og erfaringer med at evaluere, bedemme og give feedback
pa elevernes kreativitet. Der er forskellige perspektiver, ift. om det er muligt at evaluere og be-

demme kreativitet. Fra et laererperspektiv er kreativitet grundleeggende en sveer starrelse at szette
pa formel og dermed ogsa sveer at evaluere. Generelt peger laererne pa, at de i deres arbejde med
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evaluering af elevernes kreativitet har fokus pa elevernes ageren i kreative processer, nar det kom-
mer til feedback og bedammelse.

Der er ogsa forskellige perspektiver, ift. om kreativitet er noget, der bar evalueres og bedgmmes.
Her skelner lzererne mellem, hvorvidt der er tale om at give formativ feedback pa eller summativt
bedgmme og give karakterer for elevernes kreativitet. Laererne betragter det at give formativ feed-
back pa elevernes kreative processer som en vigtig del af det at understatte progression i udviklin-
gen af elevernes kreativitet. Laererne er mere skeptiske ift. decideret at bedemme og give karakte-
rer for elevernes kreativitet i den lgbende undervisning, da de betragter et bedemmelsesfrit rum
som en forudseetning for, at eleverne tar kaste sig ud i at taenke kreativt.

Kreativitet er sveer at saette pa formel og kan derfor vaere sveer at
evaluere

Gennemgaende beskriver laererne, at kreativitet ikke er en veldefineret starrelse, og at det derfor
kan veere vanskeligt at evaluere og bedemme elevernes kreativitet. En leerer siger, at hvis man si-
ger, at man bedgmmer kreativitet, kan det veere svaert at sige praecis, hvad det er, man bedemmer,
fordi kreativitet ikke er et helt veldefineret ord i sig selv”. Samtidig understreger leererne, at der ofte
ikke er ét facit eller én korrekt lasning i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet og dermed
heller ikke én korrekt lgsning at evaluere eleverne ud fra - om end der kan vaere mere eller mindre
hensigtsmaessige mader at arbejde med de kreative processer.

Evaluering af kreativitet som evaluering af den kreative proces

Et perspektiv, der gdrigen blandt leererne, er, at evaluering af elevernes kreativitet i hgj grad drejer
sig om evaluering af den kreative proces og af, hvordan eleverne griber processen an, og ikke nad-
vendigvis om evaluering af slutproduktet.

Hvorvidt kreativitet er noget, man kan og bar evaluere, afhaenger af, hvilke dimensioner og hvilken
forstdelse af kreativitet der er tale om. Ifglge leererne kan det vaere vanskeligt at vurdere elevernes
kreativitet ud fra en aestetisk malestok, da en sddan slags vurdering kan ses som en subjektiv stor-
relse. Flere laerere udtrykker, at kreativitet i gymnasiet ikke handler om, at man som elev er aeste-
tisk eller kunstnerisk dygtig, men at kreativitet kommer til udtryk pa andre mader, bl.a. ved elever-
nes arbejde med at idéudvikle, kvalificere og afprave idéer, traekke viden fra én kontekst ind i en
anden og tilretteleegge processer. Dette er i laerernes optik relevant at forholde sig til i en eventuel
evaluering. Laererne fremhaever sdledes en slags "intellektuel kreativitet”, forstdet som bl.a. det at
syntetisere og anvende faglig viden som noget, der kan vaere relevant i en evalueringssammen-
heaeng. To leerere forteeller:

Jeg eruddannet i teorier og analyser. Jeg kan ikke ga ind med min trovaerdighed og faglighed
og sige, at det her kreative produkt er bedre. Det er klart, at som individ og som person kunne
jeg maske, men at kunne sta og sige, at det her produkt er paenere end noget andet, det ville
ikke vaere fair over for eleverne.

Leaerer, dansk

At vurdere, om det ene aestetiske vaerk er bedre end det andet, det er jo meget en smagssag.
Men maden at bruge faget pa, det synes jeg er vigtigere. Og for mig er det ogsa det, som er vee-
sentligt - det som man gor med faget. At faget er forst, og det er de faglige mal, der star forst, sa
det er dem, som vi skal evaluere pa og give karakterer ud fra. Sa jo mere danskfaglig man eri
sine overvejelser over produkt osv., jo bedre er det.

Leaerer, dansk
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Laererne er sdledes ikke optagede af at bedemme produkter i et kunstnerisk eller sestetisk perspek-
tiv. Der er dog leerere, seaerligt i fysik og teknologi, som er optagede af at bedgmme produkter ud
fra, hvorvidt produktet er originalt, effektivt og holdbart, samt ift. om produktet afspejler faglige
overvejelser og kunnen.

Feedback og bedemmelse kan ogsa ske ved afprevning i praksis og fra
eksterne samarbejdspartnere

Nar den kreative proces manifesterer sig fysisk, fx i form af et forsag eller ved at munde ud i et pro-
dukt, kan der ligge et element af feedback i at betragte og afprave selve produktet. Her kan det
blive meget konkret og tydeligt for eleverne, hvorvidt deres kreative idé holder. En lzerer forteeller
eksempelvis:

Vi har en konkurrence, hvor de skal bygge en bad og sejle pa fjorden. De far en plade krydsfiner,
nogle strips og noget fugemasse, og sa skal de bygge en bad af det. Og sa holder de kapsejlads
pa fjorden, og der kan de jo se, om deres idé kan baere.

Leerer, teknologi

I en evaluering af elevernes arbejde med og handtering af den kreative proces kan laererne evalu-
ere forskellige elementer, bl.a. afprgvning af forskellige lasninger og refleksion. En leerer beskriver:

Pa den made kan man gé ind og snakke om progression i det kreative. Det vil vaere at kigge p3,
om de har flyttet sig. Det kan veere, at de har arbejdet ud fra én lasning, som sa har taget en ny
form, at de udfordrer deres udgangspunkt. Og det kan ogsa vaere, at de begynder at se nogle
ting pa tveers af forleb. Det kan vaere, at de hiver kompetencer ind fra andre fag, at de pludselig
kan se, at dét, vi sidder med her, der kan hives noget samfundsfag ind eller nogle pointer ind fra
alt fra historie til danskundervisning.

Leerer, billedkunst

Nogle leerere etablerer samarbejder med eksterne samarbejdspartnere, eksempelvis grundskoler,
kommuner eller private virksomheder, som en del af undervisningen, hvor elevernes kreativitet eri
fokus. Det kan vaere samarbejdspartnere, der star med et konkret og virkeligt problem, behov eller
gnske, som eleverne skal arbejde med. Det giver mulighed for, at eleverne ogsa far feedback og en
form for bedemmelse fra andre end leerere og klassekammerater.

Feedback hjzelper eleverne med at udvikle et faelles sprog for det
kreative og understatter progression i elevernes kreativitet

Feedback pa elevernes kreative processer og produkter hjaelper ifalge leererne eleverne til at ud-
vikle et feelles sprog for kreativitet, samtidig med at det understatter udviklingen af elevernes krea-
tivitet. Et faelles sprog i klassen muligger en faglig samtale om den kreative proces og det kreative
produkt, men laererne oplever ogsa, at feelles feedback og et feelles sprog gar, at eleverne kan blive
inspireret af hinandens kreativitet. En leerer fortzeller:

Nar man bliver treenet i at give feedback til andres produkter eller processer, sa bliver man tree-
netidet sprog, man bruger, og traener ens egen kreativitet. Sa far man en abenbaring og finder
ud af 'na, sddan kunne man maske godt have gjort det, det vil vi tage med til vores eget’. Sa
skabes der en form for faelles sprog, som kan lede til kreativitet, for de bliver inspireret af hinan-
den.

Leerer, billedkunst
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Feedback pa det kreative kan veere i form af feedback fra laereren til eleven, men skal det under-
statte et feelles sprog, beskriver nogle laerere, at elev-til-elev-feedback, hvor eleverne leerer at seette
ord p& egne og andres kreative processer og produkter, kan vaere gavnligt. Laererne oplever dog
0gsa, at elev-til-elev-feedback ikke er uden udfordringer. Feedback eleverne imellem kan opleves
som en sdrbar situation for eleverne og er noget, der tager tid for dem at lzere, sddan at de eksem-
pelvis ikke alene har fokus pa, om et feerdigt produkt er paent, men ogsa pa den proces, der har fort
til produktet. Derfor er det 0gsa centralt, at leereren saetter klare rammer for elev-til-elev-feed-
backen. En laerer forteeller:

Jeg prover at ggre sddan, at eleverne skal evaluere hinanden. Og det er altsa ogsa noget, der
tager tid at leere dem. De vil gerne sige, at det er flot, det, du har lavet, fordi de selv er sarbare.
Sa der prover jeg at saette meget faste rammer op, fx “naevn tre ting, som fungerer godt, naevn
tre ting, der fungerer mindre godt, og naevn tre ting, der kan forbedres”. Sa har jeg styret det pa
forhand.

Leerer, billedkunst

Portfolio som en made at satte fokus pa og evaluere den kreative
proces

Laererne forteeller, at evaluering af og feedback pd en kreativ proces ikke er lige sa let som at evalu-
ere opgavetyper, hvor der er tydeligt rigtige og forkerte svar. Saerligt kan det vaere sveert for ele-
verne at gennemskue, hvilken tilgang der honoreres ift. elevernes kreative arbejde, og at adskille
den kreative proces fra slutproduktet. En laerer forteeller:

Det der med, om man har svaret rigtigt eller forkert, er meget lige til at evaluere, men der kan
den kreative proces vaere meget sveerere. Altsa, den er meget mindre gennemsigtig, og den er
ogsa sveerere at evaluere og ogsa selvevaluere, fordi jeg tror, det kan veere sveert for eleverne,
dét der med, hvis produktet ikke bliver saerlig fantastisk, at forsta, at det er jeg faktisk som un-
derviser ligeglad med. Produktet er ikke det primaere for mig. Det primaere for mig er deres re-
fleksioner om produktet og deres refleksioner i processen.

Leaerer, dansk.

Billedkunstlaererne fremhaever elevernes arbejde med portfolio, hvor elevernes labende arbejde,
overvejelser og skitser samles, som et konkret redskab til at kunne evaluere og give feedback pa
elevernes kreative processer. De fremhaever portfolioen som et redskab, man kan lade sig inspirere
afiandre fag.

Et bedemmelsesfrit rum som forudsaetning for at taenke kreativt

Nogle leerere mener, at et bedemmelsesfrit rum i klassen og i den lebende undervisning er en for-
udsaetning for, at elevernes kreativitet kan udvikles. Det skyldes, at bedgmmelse kan blive en barri-
ere for den kreative og anderledes taenkning og det nysgerrige klasserum. En leerer uddyber:

Jeg synes, at det er for tidligt [fra start i undervisningen] at ga i bedemmerrollen pa den krea-
tive proces, fordi sa tror jeg lidt, at jeg gdeleegger den kreative proces. Jeg er ngdt til at holde
mig ude af bedemmerrollen, sd jeg er deres medspiller. Jeg er helt sikker p3, at hvis jeg laver for
meget setup, sa det ligner en eksamen, og vi putter den kreative proces ind i det, sa far jeg dem
aldrig til naeste gang at lave noget, som er kreativt. S gdr de benhardt efter at gore og prove,
om de kan afkode preecist det, jeg sagde, at de skulle sidste gang, og det teenker jeg ikke, at der
er noget kreativt over.

Leaerer, dansk
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Laereren beskriver, at bedemmerrollen generelt er vanskelig ift. kreativitet, da det handler om at
styrke en ikke-styret og spontan tilgang frem for en tilgang, der er styret af en forestilling om nogle
bestemte forventninger. Uanset hvad vil laereren i sidste ende skulle indtage en bedemmerrolle og
give eleverne en karakter, og elevernes bevidsthed om dette kan ifelge denne leerer virke haem-
mende for den kreative proces:

Hvis man ikke skulle give karakterer, sa havde det vaeret endnu bedre, fordi eleverne ved det jo
godt, uanset hvor meget jeg siger, at karakterer ikke betyder noget, men at det, der betyder no-
get, er, at eleverne leger og prover og er med pa det og ser, hvad der sker. Men de skal jo have
en karakter, og det er rimelig haemmende for den kreative proces.

Leerer, billedkunst

Hermed peger laereren pd en generel udfordring ift. at arbejde med kreativitet i en skolesammen-
haeng, hvor eleverne i et eller andet omfang er orienterede mod eksamen og dermed mod leererens
eller systemets gnsker til elevernes praestationer, hvorved en fri og legende tilgang begreenses i no-
gen grad.

Laererne udtrykker dog en dobbelthed ift. bedemmelse af elevernes kreativitet. For pa den ene side
oplever de et bedgmmelsesfrit rum i den lgbende undervisning som en forudszetning for, at ele-
verne ter kaste sig ud i kreative processer. Men pa den anden side peger nogle laerere samtidig p3,
at kreativitet omvendt er ngdt til at indga i eksamen og i den endelige bedgmmelse af eleverne for
at blive taget serigst af eleverne og for alvor blive inkorporeret i undervisningen.
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Organisatoriske rammer for arbejdet
med elevernes kreativitet

De organisatoriske rammer pa skolen har stor betydning for leerernes muligheder for at arbejde
med elevernes kreativitet. Det drejer sig bl.a. om ledelsesopbakning ift. at have tid, rum og de rette
kompetencer til at arbejde med og samarbejde om undervisning med fokus pa elevernes kreativi-
tet.

Ledelse, organisering og leerersamarbejde

Skolens ledelse og skolens made at organisere skemaer og undervisningstid pa er med til at defi-
nere rammerne om laerernes arbejde med at styrke elevernes kreativitet. Laererne peger pa vigtig-
heden af ledelsesmeessig opbakning, nar det geelder en indsats for at styrke elevernes kreativitet.
Opbakning drejer sig fx om at udvise fleksibilitet, anerkende laerernes interesse og indsats pa om-
radet, prioritere tveerfaglige projekter samt udvise tiltro til laererne, der sommetider tager chancer
og afpraver nye undervisningsformer, og understette dem med kompetenceudvikling.

Kompetenceudvikling kan vaere ngdvendig

Laererne forteeller, at ledelsen pa skolen spiller en rolle ift. deres mulighed for at arbejde med ele-
vernes kreativitet. Nogle lzerere forteeller, at det er en barriere, ndr ledelsen ikke bakker op om lae-
rernes indsatser. Undervisning med fokus pa kreativitet kraever ofte "en anden slags ressourcer,”
som en teknologilaerer forteeller. Ressourcer kan forstas som fx konkrete materialer, lokaler og flek-
sibilitet omkring planleegning. Kompetenceudvikling fremhaeves ogsa som et udtryk for ledelsers
opbakning til laerernes arbejde med elevernes kreativitet. En leerer forteeller:

Hvis du vil det her, sd er du jo ogsd nedt til ruste dine undervisere til det. Nu kan man sige, at nu
kgrer innovation meget, og jeg tror, at det forste, jeg lzerte, var KIE-modellen [et paedagogisk
didaktisk redskab med fokus pa kreativitet, innovation og entreprengrskab], som har det krea-
tive rum, sa man kan sige, at nogle af de innovationskurser, der har kert og fortsat kerer, trae-
ner jo nogle af de her ting [ift. kreativitet], og det er maske noget, hvor det er en meget god idé
pa ledelsesniveau at sgrge for at ruste sine medarbejdere til det, hvis man vil det.

Laerer, dansk

Undervisning, der bidrager til at styrke elevernes kreativitet, vil séledes krzeve relevant opkvalifice-
ring af laererne, for at leererne er klaedt pa med de kompetencer og kan treede ind i den rolle, som
er beskrevet i kapitel 6, men ogsa for at lsererne har kendskab til konkrete metoder, greb og vaerk-
tajer, der kan anvendes i undervisning med fokus pa elevernes kreativitet.

Fra leerernes beskrivelser fremgar det, at det varierer fra skole til skole, i hvor hgj grad ledelsen bak-

ker op omkring en kreativ dagsorden bl.a. ved at prioritere kompetenceudvikling. Nogle skoler pro-
filerer sig pa skoleniveau pa at arbejde med kreativitet som et saerligt fokusomrade, mens det pa
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andre skoler er en dagsorden, enkelte leerere oplever at sta alene med eller har et faellesskab om
med nogle fa kollegaer.

Behov for skemateknisk fleksibilitet og anvendelige fysiske rum

Laererne peger pa, at det styrker mulighederne for at arbejde med elevernes kreativitet, hvis der er
skemateknisk fleksibilitet pa skolen og muligheder for en anden organisering end den, som norm-
alvis preeger gymnasiets undervisning. Det skyldes, at undervisningen ofte fungerer bedst, hvis der
er flere sammenhaengende moduler eller hele dage til den, sa eleverne har tid til at fordybe sig i op-
gaverne, eksperimenterne og arbejdet med at fremstille forskellige typer af produkter. En lzerer for-
teeller:

Sadan noget med at laegge fagene i blokke, som vi gar, er helt klart sddan noget, der kan give
fagene tid til det her, fordi det er ogsa et ’'mode’, man skal ind i, nar man skal arbejde kreativt,
sa hvis man kun har ét modul om ugen, sa bliver det virkelig en lang proces nogle gange.

Leerer, dansk

En anden ting, som har betydning, er de fysiske rum, som undervisningen foregar i. Laererne ople-
ver, at seerligt indrettede fysiske rum kan understatte undervisning med fokus pa kreativitet. Pa
nogle af de interviewede lzereres skoler er der lokaler, som har en anden form og indretning end et
saedvanligt klasselokale, som eksemplet i boksen neden for viser. Andre laerere gar en selvsteendig
indsats for at imgdekomme et behov for en alternativ ramme om undervisningen. Det kan bl.a. gg-
res ved at flytte undervisningen ud af klasselokalet fx udenfor eller ned i en keelder eller ved at lege
med lokalets karakter ved at deempe lyset eller spille musik.

Kreativitetslaboratorium - et undervisningslokale, der
leegger op til kreativitet

”Det er et klasselokale uden mgbler, uden tavle, uden projektor, uden noget som helst af
det, som man forbinder med et klasselokale.

Sa har vi malet forskellige farver pa vaeggene, og sa har vi en stor rund scene pa midten med
spots og redt scenetaeppe og det hele, og sa har vi en hel masse forskellige sma knager pa
vaeggen med hatte pa for eksempel, og sa har vi jo materialet til de dér kreativitetsgvelser,
og vi har alle mulige tegneredskaber.

Nar jeg siger, der ikke er mabler, sa passer det ikke helt, for vi har sadan nogle siddepuffer,
og vi har nogle borde med organiske former i forskellige farver og forskellige former, til nar
de skal sta og klippe-klistre.

Vi har ogsa et stort telt, som har form som en folkevognsbus. Det er vores lille mobile “krea-
tivitetslaboratorium”.

Laerer, teknologi
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Gentankning af og uforudsigelighed i undervisningen kraever tid til
forberedelse

Laererne understreger, at en undervisning, der laegger op til, at eleverne szetter retningen for under-
visningen, ikke er ensbetydende med, at denne type undervisning ikke kraever sa meget forbere-
delse fra laererens side. Tvaertimod gdr det igen blandt laererne, at det er afgarende med en grun-
dig forberedelse af sddan en slags undervisning, bade for at kunne rammesaette de kreative pro-
cesser klart og for labende at kunne justere og tilpasse undervisningen, sa den tager hgjde for un-
dervisningens faktiske forlab og elevernes udbytte. En laerer beskriver, hvordan klar rammesaetning
kraever forberedelse:

Jeg synes, at det kraever enorm forberedelse at slippe dem rigtig los. Det lyder lidt sjovt, at det
ikke er det modsatte, der er tilfeeldet. Jeg kunne ogsa bare sige, ’jeg har ikke forberedt noget, vi
har fem moduler, nu skal | vaere kreative’. Men det er min erfaring, at hvis det bliver for dbent,
sa bliver det mere frustration end fede oplevelser med eleverne.

Leerer, fysik

Pa den baggrund beskriver laererne, at undervisning, der sigter pa at styrke elevernes kreativitet,
generelt er tidskraevende. De peger p4, at det tager tid som laerer at nytezenke undervisningen, sam-
tidig med at undervisning med fokus pa elevernes kreativitet kreever meget forberedelse, da det er
sveert at forudsige undervisningens gang, nar eleverne har en central rolle ift. at styre retningen for
undervisningen. Undervisning kan generelt vaere uforudsigelig, men nar denne type undervisning
kan veere ekstra uforudsigelig, skyldes det bl.a., at eleverne ofte ikke arbejder med samme opgave
eller projekt, men kan have gang i forskelligartede opgaver eller projekter, hvorved kompleksiteten
og uforudsigeligheden i undervisningen forgges. Samtidig giver flere leerere plads til, at spontane
spergsmal fra eleverne, som laererne ikke ngdvendigvis er forberedte pa, behandles for at under-
stette en nysgerrighedskultur i klassen. Derudover kreever en dynamisk tilgang forberedelse af
bade en plan A og B pga. en gget risiko for, at undervisningen i hgjere grad end ved mere kendte
undervisningsformer ”gar i vasken”, peger nogle leerere pa. Derfor er det ngdvendigt med forbere-
delse af en alternativ lgsning, hvis noget ikke forlgber som planlagt i undervisningen.

Fordi undervisning med elevernes kreativitet i fokus stiller krav til forberedelse, labende justering
og differentiering, forteeller nogle laerere, at hvis man er tidsmaessigt presset, kan det veere lettere
bare at veelge traditionel undervisning. En leerer forklarer séledes:

Nar man hele tiden far mere og mere undervisning, man skal varetage, sa er det meget nem-
mere at gd ind og have et danskmodul, hvor jeg bare skal undervise pa en bestemt made end at
vaere i en kreativ proces, hvor der er 28 elever pa holdet, og jeg skal forholde mig til hver elevs
projekt og gerne hjaelpe dem videre og udfordre dem.

Laerer, dansk

Muligheder for kollegialt samarbejde

Laererne peger pa, at gode muligheder for at kunne samarbejde og sparre med kollegaer under-
statter deres arbejde med at styrke elevernes kreativitet. Nogle lzerere vidensdeler, udveksler idéer
og erfaringer og far labende inspiration fra kollegaer, der ogsa er optagede af at arbejde med ele-
vernes kreativitet. Andre laerere er mere alene om deres arbejde pa omradet. Generelt forteeller lae-
rerne, at indsatsen ift. kreativitet er et spargsmal om smag og behag, og at nogle laerere slet ikke er
interesserede i det. Laerernes beskrivelser vidner om, at en indsats ift. at styrke elevernes kreativitet
i hgj grad er noget, som drives frem af individer, med undtagelse af de skoler, hvor skolen har en
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seerlig profil eller prioritering i relation til emnet. Samarbejde mellem lzererne foregar bade formelt,
via fastlagte tveerfaglige projekter, og ad hoc "ved kopimaskinen”, som en laerer udtrykker det.

Et feelles sprog om arbejdet med elevernes kreativitet er en
forudsaetning for et falles fokus

Flere leerere eftersparger et feelles sprog om arbejdet med elevernes kreativitet. Det vil sige et feel-
les begrebsapparat om (forskellige) forstaelser af, hvad kreativitet er, og hvordan man konkret kan
arbejde med det. Et feelles sprog vil understette mulighederne for feelles dreftelser af, hvad et fokus
pa elevernes kreativitet har af veerdi og betydning for fx elevernes generelle laerings- og udviklings-
processer, samt for, hvordan man kan arbejde med det og dermed understotte laerernes samar-
bejde om arbejdet med elevernes kreativitet.

Laererne italesaetter ofte, at der ikke er faste definitioner af kreativitet, og nogle eftersparger en kla-
rere begrebsforstaelse. Nogle leerere skelner klart mellem fx kreativitet og innovation, mens andre
lzerere bruger begreberne mere flydende og nogle gange synonymt. En laerer forteeller, hvordan en
uklar definition af kreativitet i en skolesammenhaeng er en barriere for arbejdet med at styrke ele-
vernes kreativitet:

Vi skal nok have en definition af, hvad kreativitet sa er. Hvis man stillede sig op pa et matema-
tik- eller fysikleererkursus og sagde ’nu skal vi vurdere deres kreativitet... gé i gang’. Det forste,
man ville fa lige tilbage i hovedet, var ’hvad mener du med kreativitet, og hvilke kriterier skal
jeg bedemme det ud fra?’. Og vi er jo sddan nogle, der kan lide og male og veje ting, sd det er en
barriere, at det er en fluffy definition og opfattelse af kreativitet. S& dét, som én person synes er
kreativt, vil en anden maske bare synes er en systematisk made at ga til veerks pa.

Leerer, fysik
Laereren papeger behovet for et feelles sprog, ift. hvad der menes med kreativitet, og hvad det vil

sige at veere kreativ i en gymnasiesammenheeng, og fremheever isaer, at dette er et behov, hvis kre-
ativitet skal indgd i en bedemmelse af eleven.
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